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Slutspillets midtspil

8 zzZz1•TkzzZzzZ
7 zZzzZzzZzzZz
6 zzZzzZzzZz3—Vr
5 zZzzZz5™XQ1TKzZz
4 zzZzzZzzZzzZ
3 zZzzZzzZzzZz
2 zzZzzZzzZzzZ
1 zZzzZzzZzzZz

a b c d e f g h

Hvid trækker og vinder tårnet !
(Vink: Find en 5-træks gaffel.)



10 Powerplay
I dette kapitel fokuseres der på, hvorledes angriberen kan gøre fremskridt undervejs
på vej mod sejren—ved at overgå fra den ene stillingstype til den næste.

Undervejs i processen skal angriberen normalt holde damen i baggrunden og lade
kongen gøre arbejdet. Jævnfør bokseanalogien af GM J. Kraai i indledningen.

Først må Hvid og Sort dog kende konsekvensen af at sende damen for langt frem.

10.1 Henkins remiszone
Hvis forsvarerens konge er sat pat i et hjørne (af damen), så er der som fremført af
V. Henkin31 to situationer, hvori forsvareren kan opnå remis ved 50-træksreglen.

Den ene er når tårnet kan skakke langs linien der skiller Sorts konge fra damen,
jvf. g-linien i venstre del af diagrammet nedenfor, hvor Hvid ikke kan undslippe
skakkerne. Thi hvis Hvid spiller sin konge til 6. række, så følges der op med Tg6+!
da der kan hverken slås med damen eller med Hvids konge uden at Sort sættes pat:

Diagram 172
Enkle metoder
til remis uanset
placeringen af
Hvids konge.

8 0Z0Z0Z0j
7 Z0Z0ZQZ0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0ZKZ0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0ZrZ
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0j
7 Z0Z0ZQZ0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0J0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0s0Z0

a b c d e f g h

Havde Hvids konge stået på f.eks. e8, så ville også Tg8+ holde remis, jvf. den yderste
pil, da Ke7 så kunne besvares med spidningen Tg7. Tilsvarende skakker i h-linien
ville ikke holde remis, da damen uden patsætning kan slå tårnet på feltet h5.

Den anden situation er, når Sort kan give skakker langs 1. række, jvf. højre del.
Det vil også opnå remis. Dog bør man se, at Hvid kunne søge ly til kongen på f8: Da
Kf6?? ej duer pga. Tf1+, så kan Hvid kun spille kongen til e7 eller e8 via d-linien, og
der kan så efter 1.-, Tc1+ 2. Kd6, Td1+ 3. Ke7 håbes på 3.-, Te1+?? 4. Kf8!!, Te8+
5. D×e8!. Men med 3.-, Td7+! 4. K∼, T×f7 kan Sort opnå remis. Hvis Hvids konge
går via d6, c7 og d8 til e8, så vil Td8+ fulgt af Td7+ og T×f7 også holde remis.

Til højre ses det også, at 1.-, Te5+?? 2. Kd6 ville udtømme Sorts muligheder for
at give gratis skakker, da damen ville kunne slå tårnet på både d5 og e6, hvilket ville
frisætte Sorts konge fra hjørnet ved h8, hvorved Hvid opnår en gevinststilling.

31Jævnfør kapitel 3 i Y. Averbakh, V. Henkin og V. Chekover: Comprehensive chess endings. Volume 3,
Queen and pawn endings. Queen against rook endings. Queen against minor piece endings. Pergamon Russian
chess series. Pergamon press, Oxford, England, 1986.
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I eksemplet til venstre ses det analogt, at 1.-, Te2+?? ville kunne gendrives af
Hvid ved at spille sin konge til a3, mens Sort giver skakker langs 2. række: Efter
2. Kd5, Td2+ 3. Kc5, Tc2+ 4. Kb4, Tb2+ 5. Ka3 kan skak kun gives fra a2 eller b3,
hvor Hvid kan slå med damen uden patsætning. (Ideen med 3. Kc5 er at komme ind
på dronningens bidiagonal, så en evt. skak fra siden med Td5+ afpareres af damen.)

Tilsvarende hvis tårnet skakker i a-linien, så søger Hvid til b2 med kongen, da
tårnet på a3 ikke kan skakke fra a2 eller b3 uden at tabes til damen—og med skakker
i b-, c- eller d-linien kan Hvid opnå et lignende helle for kongen på c3, d4 hhv. e5.
Summa summarum: Sort opnår kun remis med skakker fra 1. række eller g-linien

Dette fører til det omvendte spørgsmål: Hvor skal Hvids konge stå for at Sort kan
holde remis, når tårnet ikke står på 1. række eller i g-linien ? Svaret gives i reglen:

Med kongen sat pat på h8 kan Sort opnå remis, hvis Hvids konge netop
står på 1. række eller i g-linien—og ydermere også i h-linien hvis første
skak ikke skal gives fra dronningens diagonal; samt på f2–f5 hvis første
skak kan gives fra e-linien.

Dette er Henkins remiszone, som er vist med skravering i rødt:

Diagram 173
Remiszonen for
angriberens
konge.
(f2–f5 kræver, at
første skak gives
fra e-linien.)

8 0Z0Z0Z0j
7 Z0Z0ZQZ0
6 0s0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0ZKZ0Z0

a b c d e f g h

8 0s0Z0Z0j
7 Z0Z0ZQZ0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0ZKZ
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Til venstre ses at Sort efter 1.-, Tb1+ kan fortsætte med at give skakker langs 1. række
som i Diagram 172 og derved opnå remis, eksempelvis 2. Kd2, Td1+ osv. Placerin-
gen af den hvide konge langs med 1. række er ligegyldig for denne konklusion, og
heller ikke tårnets placering (udenfor f-linien!) spiller nogen rolle.

Med den hvide konge på f.eks. h5 ville 1.-, Th6+ 2. Kg5, Tg6+! og fortsatte
skakker i g-linien også holde remis. Jvf. diskussionen af Diagram 172.

Til højre ses det, at Sort med 1.-, Tg8+ kan holde remis vha. skakgivning langs
g-linien, igen som i Diagram 172, uanset om Hvid sender sin konge til f- eller h-
linien. Fordi tårnet står på 8. række, så er feltet h3 her som vist en undtagelse for
placeringen af Hvids konge, da den første skak 1.-, Tb3+ skulle gives fra damens
diagonal, således at 2. D×b3 ville frisætte Sorts konge fra hjørnet. Havde tårnet stået
på c8, så ville i stedet feltet h4 have været undtaget fra Henkins remiszone. Osv.
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Felterne f2–f5 er blot markeret med blegrødt, da de kun er relevante hvis den
første tårnskak kan gives fra e-linien; jvf. reglen ovenfor. F.eks. med tårnet på e5 og
Hvids konge på f2 vil remis opnås med 1.-, Te2+ 2. Kf3, Tf2+ 3. K×f2! og pat. Hvis
i stedet eksempelvis 1.-, Td2+ havde været det første træk, så kunne 2. Ke3! føre
kongen ud af remiszonen, så Hvid ville opnå en gevinststilling.

De blegrøde felter i f-linien i Diagram 173 spiller en hovedrolle i det følgende
studium, der har en potentiel praktisk relevans, idet man kan forestille sig, at Hvid
lige har spillet 1. f8=D! for at stå stærkest muligt (alt andet ville tabe !):

Diagram 174
Sort trækker og holder remis.
Studium af L. Prokes (1938).

8 0Z0Z0L0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0J0Z
3 Z0Z0Z0Zk
2 0Z0Z0o0Z
1 Z0Z0ZrZ0

a b c d e f g h

Efter 1.-, Te1! 2. Da3+, Kg2 3. Dg3+, Kh1! 4. D×f2, Te4+! er Sorts konge pat i
hjørnet, og Hvid kan (næsten) lige så godt give remis med det samme med 5. K×e4,
for efter 5. Kg5, Tg4+! kan Sort, som vi har set, blive ved med at skakke i g-linien.

Men også 5. Kf5, Te5+! ville holde remis, for der kan skakkes i e-linien indtil
Kg∼ spilles (og Sort efter Tg∼+ kan skakke videre i g-linien) eller at Hvid går nedad
i f-linien, f.eks. 6. Kf6, Te6+ 7. Kf5, Tf6+! så der må gives remis med 8. K×f6.

Keine Hexerei—nur Behändigkeit !
Advarende ses på en royal diamant i et hjørne: Hvis Hvid i stillingen til venstre

nedenfor (istf. 1. Da5+, Kb7 2. Kd7, Tb8) ukritisk følger mønstret fra afsnit 6.3 med
1. Kd7??, så kan Sort udligne med 1.-, Tc7+!! som vist til højre:

Diagram 175
Royal diamant
i et hjørne. (Tillæg
til afsnit 6.3.)

8 kZrZ0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0L0J0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 kZ0Z0Z0Z
7 Z0sKZ0Z0
6 0L0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Her kan Hvid ikke bevare gevinsten med et ‘smart’ kongetræk (i stedet for 2. K×c7).
Thi Sort kan holde remis ved at skakke langs 7. række. Jvf. Henkins remiszone.
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10.2 Fordrivelse fra centrum
Som nævnt i indledningen til kapitel 9 er den opgave at fordrive Sorts brikker fra
centrum en af de situationer, hvor Hvid er i størst risiko for at miste mange træk.

Angriberen må først og fremmest fordrive forsvarerens konge, for tårnet skal nok
følge efter for ikke at gå tabt. Strategien er derfor, at Hvid med damen må kontrollere
2 af de 4 felter i centrum, f.eks. en diagonal, mens Hvids konge dækker et tredje.

Temaet er altså, at Sorts muligheder for at spille sine brikker rundt i centrum skal
indskrænkes. Således må Hvid tænke mere over modstanderens muligheder end på
sine egne.

Som eksempel er der stillingen i frontmaterialets Diagram B, som aht. læseren
gengives nedenfor. Den aktive spidning 1. Df3 (der normalt ville være et godt træk)
vil efter 1.-, Ke5 2. Kd3, Td4+ 3. Ke3, Td5 blot have brugt 3 træk uden at en Sort
brik har forladt centrum. Og i den opståede Bergerstilling ville 4. Df4+, Ke6 5. Ke4,
Tc5! endda give Sort lejlighed til at spille et 4. rækkeforsvar. Jvf. afsnit 8.2 og 12.2.
Tydeligvis er der brug for at tænke mere langsigtet.

Diagram 176
Hvordan kan Hvid fordrive de sorte
brikker fra centrum ?
(Tårntab i 21 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0L0Z
5 Z0ZkZ0Z0
4 0Z0ZrZ0Z
3 Z0J0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Angående den hvide konge har Kraai også givet denne anvisning (frit oversat):

Man kan se ud fra det felt, som dronningen kontrollerer foran
modstanderens konge, hvor ens egen konge ønsker at gå hen.

Dette princip udpeger straks feltet d4 foran Sorts konge, da damen kontrollerer det.
Altså vil 1. Kd3! være et oplagt træk, og det vil både afværge den mulige skak (Te3+)
og give en såkaldt omvendt mur (da damen står bag Sort konge). Sort er nu i bekneb.

Thi kongetrækket (Kc5) vil koste tårnet. 1.-, Te5 vil bevare tårnet i centrum,
men efter 2. Dd8+, Ke6 3. Kd4 har Hvid opnået udstrakt dominans af 7. række.
Tilsvarende efter 2.-, Kc6 3. Kd4, Tb5 4. Dc8+, Kb6 5. Kc4, omend brætkanten her
vil nås to træk før. Efter 1.-, Te8 2. Dd4+, Ke6 3. Ke4 styrer Hvid begivenhederne.
Ligeså efter 1.-, Tb4 2. Df5+, Kc6 (tvunget) 3. Kc3, Tb6 4. Kc4.

Bedst er 1.-, Te6. Efter 2. Dd4+, Kc6 3. Kc4, Td6 er Sorts brikker ude af centrum,
og arméskakken kan følges af 4. Dg4 og tofrontsskakken Dc8+, jvf. Diagram 104.
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I den næste stilling har Hvid hele 11 gode træk at åbne med. Man kan derfor ikke
forvente, at nogen af dem vil fremstå som særligt lovende.

Systematisk set bør 1. Db7 springe i øjnene, fordi damen så vil opnå kontrol med
en diagonal i centrum. (Det ville Df3 også gøre, men for angriberen virker det ofte
godt at lave en knibtangsmanøvre med sin konge og dame, som her efter 1. Db7.)

Diagram 177
Sort står solidt i
centrum.
Hvad nu ?
(Tårntab i 24 tr.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0j0Z0
4 0Z0s0Z0Z
3 ZQZ0Z0Z0
2 0Z0ZKZ0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 ZQZ0Z0Z0
6 0Z0s0Z0Z
5 Z0Z0j0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Hvis Sort fristes af at skakke, så vil 1.-, Te4+ 2. Kd3, Td4+ 3. Ke3 give Hvid en
omvendt mur, og Hvids konge har således kontrol med et tredje centrumsfelt, her d4.
Sorts konge kan her ikke flyttes uden at sætte tårnet i slag, og blandt tårntrækkene er
det bedste 3.-, Td6!, hvorved bananstillingen fra afsnit 9.4 er opstået inde på brættet,
som vist til højre.

Hvid kan også her udnytte ideerne i afsnit 9.4. Dvs. 4. De4+, Kf6 5. Kf4, Te6
med arméskak, og efter 6. Db4, Kf7 (tofrontsskakken Df8+ truede) er vi fremme ved

Diagram 178
Afværget
tofrontsskak
på f8.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0ZkZ0
6 0Z0ZrZ0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0L0Z0J0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0ZkZ0Z
7 ZQZ0Z0Z0
6 0Z0s0Z0Z
5 Z0Z0J0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Efter 7. Db7+, Ke8 har Sort undveget hjørnet ved h8 (istf. Kf6/Kg6), men efter frem-
rykningen 8. Kf5, Td6 9. Ke5 har Sort et vigtigt valg, som markeret til højre.

Ved en klassisk genforening af brikkerne med 9.-, Td7 10. Dc8+, Ke7 11. Dg8
vil Hvid kunne opnå en Euwestilling. (10.-, Td8?? ville tillade pat&mat på f7.)

Kreativt kunne Sort med 9.-, Th6 gå til et 3. rækkeforsvar, hvor målstillingen kan
nås med 10. Dc7, Tg6. Men allerede her har Hvid sat et træk til; med 10. Dc8+ skal
der gøres udfald mod Sorts konge for at fastholde den fulde fordel, jvf. afsnit 12.1.

NB. Bedre er 1. Db7, Td6! 2. Ke3, da bananstillingen så opnås med Sort i trækket.
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10.3 Ønskeben, torne og rosetter
Den følgende stillingstype blev navngivet som et “ønskeben” af Grimmell:

Diagram 179
Stillingstypen “ønskeben”.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0j0Z
5 Z0Z0ZrZ0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0J0L0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Ønskebenet er altid en fordelagtig stilling for Hvid.
Med Hvid i trækket består metoden i at lade kongen rykke frem mod det felt,

som damen kontrollerer foran de sorte brikker, jvf. citatet af Kraai ovenfor. Det vil
her være 1. Ke4, og derved opnås en mur af typen, der tidligere blev kaldt en “torn”:

Diagram 180
Fra ønskeben
til torn, fulgt
af en roset.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0j0Z
5 Z0Z0ZrZ0
4 0Z0ZKZ0Z
3 Z0Z0Z0L0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0j0Z
5 Z0Z0Z0Zr
4 0Z0ZKZ0Z
3 Z0Z0Z0L0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

I en torn er Sort nødt til at trække tårnet (ovenfor pga. 1.-, Ke6?? 2. Dg4).
Den bedste respons på en torn er tit at danne en roset, her med 1.-, Th5 som vist.

Mere præcist er det en nabostående roset med mur, jvf. kapitel 11 hvor det belyses
ifm. Diagram 207, hvordan Hvid kan gøre fremskridt via den spejlende skak 2. Dd6+.

Alternativt kan Sort true damen med 1.-, Tg5, som er det træk Sort typisk ville
benytte, når Sort er i trækket i rosetten. Dette vil nogle gange være lidt bedre og i
andre situtioner et par træk ringere end selve rosetten. Men 1.-, Tg5 2. Dd6+, Kf7 vil
alligevel give Hvid en roset (dog af en anden type, jvf. kapitel 11).

Dermed har vi altså generelt overgangene

ønskeben −→ torn −→ roset.

Denne vigtige dynamik fortjener et eksempel mere, og ifm. nedenstående diagram
skal læseren gerne kunne se trækkene 1. Kd7 og 1.-, Tc4 for sig:
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Diagram 181
Eksempel på overgangene:
ønskeben −→ torn −→ roset,
og endda: −→ sombrero.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0J0Z0
6 0jrZ0Z0Z
5 Z0Z0L0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Skal Sort trække, da er 1.-, Tc7+ 2. Kd6, Tc6+ 3. Kd7 bedst. Hvid har så fået tornen
alligevel, blot et træk senere. Rosetten efter 3.-, Tc4 kan følges af 4. De3+, Kb5 5.
Kd6, så der opstår en formation, der senere i afsnit 10.4 indføres som en sombrero.

Når Sorts konge står på randen i et ønskeben, så er det tit til Hvids fordel at give
en mellemskak for at overgå til en “torn på randen” som i afsnit 2.4. Tornen spejles
derved i diagonalen gående gennem tårnets felt og den hvide konges slutposition.
Hvid opnår da en nem vej til sejr—og nemmest når damen kommer til at stå i hjørnet:

Diagram 182
Spejling af en torn på randen,
med rød-gul-grøn.
(Spejling i diagonalen e8–h5.)

8 0Z0Z0j0Z
7 Z0Z0ZrZ0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0L0J0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Årsagen er enkel: Efter 1. Dh8+, Ke7 2. Kg6 kan Sort ikke opnå en roset (2.-, Tf9
er umuligt) og alternativet 2.-, Tf8 vil efter 3. Dg7+, Ke8 (tvunget) 4. Dc7 føre til
dominans af 7. række i den gode udgave, hvor Sorts konge er pat. Til sammenligning
nævnes, at den direkte torn efter 1. Kg6, Td7 ville give Sort et nærforsvar baseret på
Euwes roset, jvf. afsnit 7.5, hvad der forlænger vejen til tårntab med hele 8 træk !

Hvis opstillingen i Diagram 182 forskydes 1 felt mod venstre, så Sorts konge står
på e8, så er den tilsvarende spejling af tornen også til Hvids fordel, denne gang med
7 sparede træk til tårntabet.

Med endnu et felts forskydning, så Sorts konge står på d8, så er det valgfrit for
Hvid om tornen skal etableres straks med 1. Ke6 mhp. Euwerosetten efter 1.-, Tb7.
Thi Hvid vil da have samme afstand til tårntabet som ved at spejle tornen, fordi Sort i
denne situation efter 1. Df8+, Kc7 2. Ke6 har muligheden for at ‘gå bag damens ryg’
med 2.-, Th7 for at undgå, at Hvid kommer til at dominere 7. række. Jvf. afsnit 2.5.
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Undtagelsen fra reglen om at spejle tornen er, når Sort har Kc8 i ønskebenet.
Visuelt huskes denne situation nemt, fordi etablering af tornen med det samme ville
invitere til en fatal hjørneroset:

Diagram 183
Undtagelsen:
Tornen etableres straks
for at opnå en fatal
hjørneroset som i Diagram 138.

8 0ZkZ0Z0Z
7 Z0s0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 ZQZKZ0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Efter 1. Kd6 er Sorts bedste netop at gå til hjørnerosetten med 1.-, Ta7, hvilket følger
reglen ovenfor. Men som vi så i afsnit 1.2 vil dette tillade lang rundgang fulgt af
pat&mat på b5 (damens standfelt). Næstbedst er 1.-, Tg7, som vil tabe tårnet et træk
tidligere, forudsat at Hvid kender manøvren med tredobbelt virtuel krydsild indledt
med 2. Df5+; jvf. teksten til Euwerosetten i Diagram 138.

Et par mere perifere undtagelser vil opnås, hvis ønskebenet i Diagram 183 rykkes
helt ud til kanterne: Med Sorts konge på b8 kan Hvid blot spille Kc5-c6 og opnå
Philidorstillingen. Og med Sorts konge på g8 kan Hvid ikke spejle tornen da Di8+
ikke er et muligt træk—men efter en torn og et par standardtræk som 1. Kh6, Te7
2. Dd5+, Kf8 3. Kg6, Ke8, så kan Hvid med 4. Dg8+, Kd7 5. Kf6 alligevel opnå en
torn på randen. Sejren vil da komme enkelt for Hvid, jvf. afsnit 2.4.

Når Hvid er i trækket i en torn, så er det ofte let at vinde omgående. I venstre del
af næste diagram tabes tårnet efter 1. Da4+, Kc7 2. Da7+, Kc6 3. Da6+:

Diagram 184
Hvid vinder
tårnet hhv.
opnår en fatal
royal roset.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0ZkZ0Z0
6 0Z0s0Z0Z
5 Z0Z0J0Z0
4 0ZQZ0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0L0
4 0Z0ZKZ0Z
3 Z0Z0ZrZ0
2 0Z0Z0j0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Perplex kan angriberen derfor nemt blive, hvis tornen har tårnet i Philidorpositionen,
jvf. den højre del. Sort har dog reelt ingen alternativer til trækserien 1. Dh4+, Kg2 2.
Dg4+, Tg3 3. De2+, Kg1, der giver en royal diamant som i afsnit 6.3, idet 3.-, Kh3
ville give ønskebenet i Diagram 183 og så efter 4. Kf4, Tg1 en fatal hjørneroset.

9



Pseudo-tornen er en ‘nyhed’32, der f.eks. kan opstå ved at angriberen i et ønske-
ben istf. sin konge vælger at skyde dronningen frem til kontakt med tårnet:

Diagram 185
Pseudo-torn i
centrum med
Sort hhv. Hvid i
trækket.
(Tårntab i 22 tr.
hhv. 21 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0j0Z0Z
5 Z0ZrZ0Z0
4 0ZQZ0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0j0Z0Z
5 Z0ZrZ0Z0
4 0ZQZ0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

I pseudo-tornen har forsvareren et enkelt brugbart kongetræk; ovenfor er det 1.-, Ke5.
Det kan angriberen dog profitere af vha. en pseudo-Euwestilling inde på brættet, her
via 2. Dc6!. Dametruslen 2.-, Td6 er så ofte bedst, men 3. De4+, Kf6 4. Kf4, Te6
giver en arméskak med overgang til Diagram 178. Fælden 3. Dc5+, Td5?? 4. De7+
er også god, da 3.-, Ke6 4. Ke4, Kd7 opnår en pseudo-torn med Hvid i trækket—og
fælden er endda det bedste for Hvid, hvis opstillingen er rykket bare en linie mod
venstre, da Sorts konge så kommer tæt på hjørnet ved a8.

Tårntræk er derfor Sorts vej frem. Truslen 1.-, Tc5 kan føre til en ægte torn via
2. Dd4+, Td5 3. Df6+, Kc5 4. Ke4; jvf. ‘horn’ i afsnit 10.5. Alternativt kan damen
forskydes langs diagonalen for at begrænse mulighederne for Sorts konge, så 1.-,
Tc5 2. Db3/Df7 vil være stærkt, men især 2. Dg8! er godt fordi det truer Dd8+.

Rosetten 1.-, Tf5 er lige så god, og efter 2. Ke4, Te5+ 3. Kd4, Te6 er der opnået en
Bergerstilling, omend 3.-, Tf5! er markant bedre som nævnt i afsnit 8.2, da der opstår
et fint 4. rækkeforsvar. Naturligvis vil 1.-, Te5+ 2. Kd4 føre til samme situation.

Yderligere to træk kunne komme på tale. Det ene er 1.-, Td1, som efter 2. Db4+,
Kc7 3. Da5+, Kb7 4. Ke4 kan føre til chikaneforsvaret 4.-, Th1, jvf. introduktionen i
afsnit 2.6. Derefter kan Dc3/Df5 gøre klar til konfrontationen Df3.

Det andet er 1.-, Th5, hvor Sort efter 2. Df4+ skal passe på at vælge det gode
vinkelrette træk 2.-, Kc5 (eller 2.-, Kc6!), da 2.-, Ke7?? 3. Kd4! vil koste Sort tårnet
i få træk, som nævnt ved Diagram 155. (Jvf. forsiden af Del 3.)

Med Hvid i trækket i pseudo-tornen i Diagram 185 er tårntruslen 1. Ke4 oplagt,
og efter 1.-, Te5+ 2. Kd4 så kan Sort også her vælge mellem Bergerstillingen med
2.-, Te6 eller 4. rækkeforsvaret med 2.-, Tf5. Ønskebenet efter ventetrækket 1. Dc3
er også godt. Allerbedst kan Hvid ovenfor spille det viste 1. Dc8!, for efter 1.-, Te5+
2. Kd4, Td5+ 3. Kc4 er der udstrakt 7. række dominans med march mod h-linien.
(1.-, Tb5 2. Da6+, Kc5 3. Ke4, Tb4+ 4. Ke5 er ikke bedre for Sort.)

32Pseudo-tornen blev bragt i fokus af Euwe allerede i 1940 ifm. Stelling 27, hvor det blev bemærket, at den
kan give anledning til Ponzianis remis i Diagram 0, hvis opstillingen f.eks. forskydes så Sorts konge står på f8.
Euwe foreslog overgang til et ønskeben med De6-e5; men egentlig analyse af pseudo-torne blev ikke givet.
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10.4 På med en sombrero !
For at give en forståelse for de store mønstre sættes fokus her på 2 nye formationer,
der som vist med de solgule skraveringer nedenfor kan minde om en sombrero:

Diagram 186
To sombreroer
med Hvids konge i
centrum.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0L0Z0Z0
6 0Z0ZkZ0Z
5 Z0Z0ZrZ0
4 0Z0J0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0ZkZ0Z
5 Z0Z0ZrZ0
4 0Z0J0Z0Z
3 Z0Z0Z0L0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Det bør bemærkes, hvor irriterende det er for Sort, at dronningen og den hvide konge
kontrollerer feltet e5 i begge sombrero-stillinger. Tilmed er damen meget mobil.

Til venstre er Hvids bedste at spidde og true tårnet via 1. Dc8+, Kf6 2. Ke4!.
Sorts bedste er da 2.-, Th5 3. Dd8+, Kg6 4. De8+, Kg5, selvom Hvid så via 5. De5+
kan komme ind i skubbemetoden, der belyses i detaljer ifm. Diagram 207 nedenfor.
Alternativet 2.-, Te5+ 3. Kf4, Te7 giver bananstillingen, og via 4. Df5+ en arméskak.

Med Sort i trækket i den venstre del er det efter 1.-, Td5+ 2. Ke4 bedst at gå til
en pseudo-Euwestilling via 2.-, Td6. Hvid kan dog med 3. Dc8+, Td7 4. Dc6+ spille
en god fælde (4.-, Td6?? 5. De8+! er en 2-træks gaffel), som efter 4.-, Ke7 5. Ke5,
Kd8 vil give hurtig fremrykning og opnå trækket i en pseudo-torn, men patforsvaret
6. Ke6?, Te7+ 7. Kf6, Tf7+! bør undviges med 6. Db5!, Kc7 7. Dc5+, Kd8 8. Ke6
og en torn. Det eneste kongetræk 1.-, Kf6 vil via 2. Ke4, Kg6 3. Dc8, Tf1 føre til et
fjernforsvar, men efter 4. Dg4+, Kf6 5. Dh4+, Kg6 dækkes e1, så 6. Ke5 kan følge.

Til højre er det bedst med 1. Dc7! at overlade Sort til at trække i den venstre del.
Alternativet 1. Dg6+ er også godt, f.eks. opnår 1.-, Tf6 2. De8+, Kf5 3. De4+, Kg5
4. Ke5, Tf7 5. Dg2+, Kh4 6. Dg6, Tf3 7. Ke4, Tf2 målstillingen i 3. rækkeforsvaret.

Sorts bedste til højre er 1.-, Td5+ 2. Ke4 for at overgå til et 4. rækkeforsvar. Dog
ikke med 2.-, Ta5? pga. den virtuelle krydsild 3. Db3+! som vinder tårnet. 2.-, Tc5 3.
Db3+, Kd6 er blot sombreroen med Hvid i trækket, og som nævnt er 4. Df7! da bedst.
Teoretisk er 2.-, Tb5 3. Dc7, Tb4+ lige så godt, men Hvid bør nok undgå de atypiske
forviklinger og ofre 1 træk ved at gå til varianten 3. Dg6+, Kd7 4. Df7+, som senere
diskuteres indgående i afsnit 12.2 under emnet “udfald mod Sorts konge”.

Efter 1. Ke4 vil 1.-, Kf6?? forære Hvid en rundgangsspidning med skakker fra
d6, d8, evt. g8 og f8. Muren efter 1. Ke4 kan dog ofte opnå en Euwestilling, f.eks.
1.-, Tf6 2. Dc7, eller via 1.-, Tc5 2. Db3+, Kd6 3. Db6+, Tc6 4. Dd8+, Kc5 5. Dd4+,
Kb5 6. Db2+, Kc4 7. Dc2+, Kb5 8. Db3+, Kc5 9. Ke5. Disse varianter er ej relevante
her, men vil ofte være det, hvis der andre steder måtte optræde en sombrero.
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10.5 Horn, kiler og lyn
Som en nyhed nævnes det her, at den følgende stillingstype også kan mødes af og til.
Da opstillingen kunne minde om et signalhorn, så betegnes den som et horn:

Diagram 187
Hornstillingen.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0ZkZ0Z0
6 0ZrZ0Z0Z
5 Z0Z0L0Z0
4 0Z0Z0J0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Hvid vil lade kongen tage damens plads, her på e5, så kongen kunne også have stået
på e4 eller f5. Men her ses der blot på, at Hvids brikker står på samme diagonal.

Man bør se straks, at skakken 1. Dd5+ vil give Sort valget mellem Kc7 eller Td6.
For Sort er reglen ifm. et horn at flytte den af sine brikker, der står tættest ved randen
(dvs. tårnet hvis hornet står langs en af de længste diagonaler).

F.eks. vil 1.-, Td6 2. Df7+, Kc6 3. Ke5 ikke være godt her, da det ville give Hvid
en torn, der er ubehageligt tæt på randen. Men denne spillemåde er altså fin for Sort,
hvis tårnet står tættest på randen.

I den viste situation, hvor kongen er den af Sorts brikker der står tættest på kanten,
da er trækket 1.-, Kc7 det bedste for Sort. Dernæst kan Hvid med fordel spille 2. Ke5,
hvad der vil opnå en stillingstype, som Grimmel benævnte ‘wedge’, dvs. som en kile:

Diagram 188
En kile fulgt af
et lyn.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0j0Z0Z0
6 0ZrZ0Z0Z
5 Z0ZQJ0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0jrZ0Z0Z
5 Z0ZQJ0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Derefter er det bedste 2.-, Kb6, hvorved der vil opstå et såkaldt lyn i Grimmels
terminologi, idet der er en vis lighed med et (tegneserie-)lyn jvf. den højre del.

Lynet truer naturligvis med at opnå remis via Tc5, men det er reelt en pasmelding,
som om Sort vil stille spørgsmålet: “Hvad vil du nu” ? Alt i alt haves overgangene

Horn −→ kile −→ lyn.
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Kiler på kanten er prekære, når angriberen samtidigt har 7. række dominans:

Diagram 189
Kile på kanten med 7. række dominans.
Hvid truer med 1. Dh7.
(Tårntab i 9 træk.)

8 0Z0Zrj0Z
7 Z0ZQZ0Z0
6 0Z0J0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Sort er her i bekneb, fordi et lyn ikke kan opnås (Ke9 er jo umuligt). Fjernforsvaret
1.-, Te1 nedkæmpes som vanligt med 2. Df5+ for at spille Dg3 som trippeltrussel;
jvf. diskussionen i afsnit 2.5.

Bedst er 1.-, Tb8. Dette er et chikaneforsvar, da Sort søger ly for tårnet på den
hvide konges diagonal, så der kan skakkes fra både b6 og d8. Jvf. introduktionen i
afsnit 2.6 og den generelle gennemgang af emnet i kapitel 13.

Hovedmuligheden er så at konfrontere tårnet med 2. Dc7. Efter 3.-, Te8 4. Dh7
vil Hvid dominere 7. række og vinde bekvemt, da Sorts konge er pat, jvf. afsnit 2.5.
Bemærk at 3.-, Ta8 4. De7+, Kg8 5. Dg5+ er en fiks manøvre som vil føre til gafling
af tårnet fra diagonalen a8–h1 ved indexreduktion. (Ligeså vil 1.-, Ta8 2. Df5+.)
Manøvren virker også ifm. fjernforsvaret 3.-, Tb1, som man let kan indse. Men efter
3-, Tb2 4. Dc8+, Kf7 er diagonalskakken 5. De6+ den hurtigste indexreduktion.

Kant-kiler med nærforsvar (uden 7. rk. dom.) er vigtige for begge parter, fordi de
bla. kan opstå via Euwes roset. Til venstre nedenfor repeteres resultatet af at benytte
kilemetoden på rosetten i Diagram 137 såvel som overgangen til det tematiske lyn:

Diagram 190
Kile på kanten
med nærforsvar
og overgang til
et hjørnelyn.
(Tårntab i 10 tr.)

8 0Z0Z0ZkZ
7 Z0Z0Z0s0
6 0Z0ZKL0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0sk
6 0Z0ZKL0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Efter hjørnelynet opnået med 1.-, Kh7 vil det bedste for Hvid være det viste 2. Dd4!
for at definere situationen som et hjørneforsvar; jvf. diskussionen i afsnit 9.2.

Alternativerne til hjørnelynet blev behandlet tidligere ifm. Diagram 137. De fire
vigtigste er 1.-, Ta7/Tb7/Tg2/Tg1 der alle kan besvares stærkt med 2. Dd8+.

13



Faktisk kan også den centrerede Euweroset i Diagram 131 håndteres ved hjælp
af kilemetoden uden at miste træk sammenlignet med Euwes metode. Det ville efter
1. Dd6+, Ke8 2. De6+, Kf8 3. Kd6 give kantkilen til venstre nedenfor:

Diagram 191
Kantkile med
nærforsvar og
tilhørende lyn.
(Tårntab i 13 tr.)

8 0Z0Z0j0Z
7 Z0Z0ZrZ0
6 0Z0JQZ0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0j0Z
7 Z0Z0ZrZ0
6 0Z0J0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0L
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Det tilhørende lyn efter 1.-, Kg7 og det bedste modsvar 2. Dg4+ er vist med pilene.
Sort kunne så invitere til gentagelse med 2.-, Kf8, men istf. De6 råder Hvid over det
fine ventetræk 3. Dh4!, der som det ses til højre truer Dh8# og det vil efter f.eks. 3.-,
Tg7 4. Ke6, Tg6+ 5. Kf5!, Tg7! 6. Dh8+, Kf7 7. Dd8 føre til en Euwestilling.

Bedst for Sort efter 2. Dg4+ vil være at spille 2.-, Kf6 for at opnå en Euwestilling
inde på brættet. Her vil den denne gang være opstået med trækpligten hos Hvid, som
kan flytte den ud til randen med manøvren 3. Dh4+, Kg6 4. Ke6, Tg7 som vist:

Diagram 192
Flytning af
Euwestilling
ud til randen.
(Rækkefølgen
blå-grøn-blå-
grøn.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0ZrZ0
6 0Z0J0j0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0ZQZ
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0s0
6 0Z0ZKZkZ
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0L
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Som en skarpere konklusion på afsnit 7.4 kan nævnes, at Hvid i stillingen til højre
enklest vinder tårnet vha. det systematiske ventetræk 5. Dh2 (istf. Krasenkows Dd4
eller pseudo-Euwestillingen efter Dh8). Thi efter 5.-, Kg5 6. Dh8 haves situationen
fra Diagram 130, mens 5.-, Tg8 med de oplagte træk 6. Dg3+, Kh7 7. Dh4+, Kg7 8.
Dg5+, Kh7 9. Dh5+, Kg7 10. Ke7 vil give den simple Euwestilling (klart nok duer
8.-, Kf8?? 9. Df6+ ikke, ej heller 7.-, Kg6(?) 8. De4+ med feinschmeckerens lynsejr).

Alternativt kunne Sort med 4.-, Tf8 overgå til et 3. rækkeforsvar, der dog her ville
være et mindre godt af slagsen. Jvf. diskussionen af at dominere tårnet i afsnit 12.1.

NB ! Centrumssøgningen 3.-, Kf5?? kan straffes med 3-træks gaflen 4. Dh5+!,
idet 4.-, Kf6 gendrives af den tidligere viste 2-træks gaffel 5. Dh6+, Kf5 6. De6+.
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Midt på brættet vil der være omtrent 22 træk til tårntab i en kile, uanset hvem der
skal trække, så begge parter har fsv. lige gode muligheder for at forbedre situationen.
Det kan bedst tolkes som, at kilen har en slags dynamisk balance.

Alment har Sort den ressource i en kile, at tårnet kan spilles på langs af Hvids
brikker, jvf. de grønne pile herunder. Derved afskæres Hvids konge fra at rykke frem
mod Sorts, hvilket er ideen i afskæringsforsvar, der behandles i kapitel 12.

Diagram 193
Kile i centrum.
(Tårntab i 22 tr.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0jrZ0Z0
4 0Z0ZQZ0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0jrZ0Z0
4 QZ0Z0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Tilsvarende har Hvid i en kile den mulighed at spille damen langs med de sorte
brikker for at arrangere en udstrakt dominans af 7. række som beskrevet i afsnit 6.1.
Det er markeret med de blå pile ovenfor.

Konkret vil 1. Da4 i denne stilling true med at spille 2. Ke4!, jvf. højre del.
Derefter ville Sort kunne presses metodisk op mod 8. række; jvf. afsnit 6.1. For at
undgå dette må Sort give en indrømmelse, uanset hvad der vælges af de 4 gode træk:

Med 1.-, Te5+ tillades 2. Kf4, og da såvel 2.-, Kd5 3. Db4 som 2.-, Td5, Ke4
netop vil give udstrakt 7. række dominans, så bør Sort forsøge afskæring af Hvids
konge med 2.-, Te6, men Hvid har den fine knibtangsmanøvre 3. Kf5, Tb6 4. Ke5.

Alternativet 1.-, Td6 2. Ke4, Te6+ 3. Kf5 vil give overgang til ovenstående.
Den tredje mulighed 1.-, Kb6 kan blot besvares med 2. Ke4, og efter at Sort med

2.-, Th5 har lavet en ny afskæring, så kan der følge f.eks. 3. Dd7, Tc5 4. Kd4.
Som det fjerde vil 1.-, Kd6 lige her forære Hvid en særlig knibtangsmanøvre med

2. Da8!, som efter Ke5 vil tillade tofrontsskakken De8+ fulgt af udstrakt 7. række
dominans, mens f.eks. 2.-, Kc5 3. Ke4 vil give Hvid kontrollen over d5. Faktisk vil
3.-, Td7 4. Da3+!, Kb5 5. Ke5 være Sorts bedste, omend denne stilling vil være en
halvdårlig udgave af det såkaldte 4. rækkeforsvar; jvf. analysen i afsnit 12.2. Bemærk
den finte, at 4. Da3+! tvinger Sorts konge tættere på hjørnet ved a8.

Systematisk set er der behov for at imødegå 1.-, Kd6 på en måde der lader sig
anvende ifm. kiler mange andre steder på brættet.

Skakken 2. Db4+ kunne måske friste. Forsvareren kan dog ofre 1 træk og stille
uventede problemer via centrumssøgningen 2.-, Ke6!? der gør gode træk svære at se.

Derimod kan Hvid med 2. Dc4 spillle et fint ventetræk helt i tråd med de blå pile
ovenfor. Det vil etablere en pseudo-torn, som blev belyst i afsnit 10.3.
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Lyn-skak.
Hvis Sort er i trækket i kilen i Diagram 193, så vil der være 2 gode træk. Det ene

er 1.-, Td6 for at fastholde afskæringen vist med de grønne pile. (Tilsvarende med
Td7 og Td8, men ej Td1??.) Hvid kan dog blot overgå til et horn, hvilket lige her
ville fremkalde en torn med 2. De5+, Td5 (bedst) 3. Dc3+, Kd6 4. Ke4.

Den anden mulighed er lynet 1.-, Kd6, som anbefales. Thi med en kile på brættet
er det altid godt for Sort at overgå til et lyn—en del steder endda det bedste træk.

Grimmell var den første til at sætte fokus på stillinger af typen lyn. Men han
undlod at anvise generelle metoder til at håndtere dem og nævnte følgende33:

I was not able to find any handy ways of playing the [lightning] position
that was easy to understand and memorable. (Grimmell)

Det var sådan set naturligt, for det vil fremgå af oversigten i Diagram 198 nedenfor,
at man må være forberedt på at inddrage (mindst) 5 metoder ifm. et lyn.

Angriberen har derfor en stor opgave med at opnå en korrekt håndtering af lyn.
Der er risiko for at sætte 2–7 træk over styr, hvis der vælges forkert blandt metoderne—
og fordi man kan komme ud for at det ene lyn afløses af det næste, endda flere gange,
så vil upræcise metodevalg måske kunne bringe 50-træks reglen i anvendelse.

Aht. en oversigt i Diagram 198 vil vi overgå til at diskutere et ‘liggende’ lyn.

Diagram 194
Lyn i centrum.
(Tårngevinst i 23 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0skZ0
4 0ZKL0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Pseudo-tornen 1. Dd6 anbefales i stillingen her; jvf. afsnit 10.3 angående Sorts svar.
Lyn med pseudo-tornen som ‘bedste’ træk er i Diagram 198 markerede med ‘P’.

Ventetrækket 1. Dd8 bør også diskuteres, omend det ovenfor ville koste 2 træk.
Sagen er, at Sorts konge fratages felterne på den bagvedliggende diagonal d8–h4.
Men 1.-, Ke6? 2. Kd4 vil give udstrakt 7. række dominans, der jo efter 1.-, Ke4/Kf4
også vil følge efter tofrontskakken 2. Dh4+, jvf. Diagram 121–122, og endelig vil
1.-, Kg4/Kg6 blot invitere til 2. Kd4. Sort må derfor tillade Hvid at spille et horn via
1.-, Te4+! 2. Kd3, Te6 3. Dd5+, som her med 3.-, Te5 4. Df3+, Ke6 5. Kd4 vil give
Hvid en torn. Ventetrækket er i Diagram 198 markeret med ‘V’.

33Jvf. 9:21–9:25 af D. Grimmell: Queen versus Rook endgame, Attacking tips, Body Check and Wedge,
www.youtube.com/@queenvrook.
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Naivt kunne man tro, at det ville være tidsspilde at spille kile-trækket 1. Kd3 ifm.
Diagram 194, fordi Sort via 1.-, Ke6 så blot kan opnå et nyt lyn. Det er korrekt her,
men mange steder vil Sorts konge komme til at stå tættere på kanten i det nye lyn
(og et nyt lyn kan endda være umuligt), og i så fald vil kiletrækket være fordelagtigt
for angriberen. Dette er markeret med ‘K’ i oversigten i Diagram 198.

Fænomenet illustreres med to ekstreme eksempler ifm. det ‘liggende’ lyn:

Diagram 195
Eksempler på at
bedste lyn-svar
er kile-trækket.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0skZ0Z0
4 KL0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0skZ
7 Z0ZKL0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Til venstre er kiletrækket 1. Kb3 optimalt. Det stemmer overens såvel med det viste
K på damens felt b4 i Diagram 198 som med den ovenstående regel, at hvis Sort med
1.-, Kc6 ville overgå til et nyt lyn, så vil kongen komme til at stå tættere på randen
(gående fra den 1. til den 3. bidiagonal for a1–h8).

Hvis Sort efter 1. Kb3 vælger et nyt lyn med 1.-, Kc6, så vil det være bedst at gå
til ventetrækket 2. Df4, hvad der kan ses i den spejlvendte oversigt i Diagram 199
ved at aflæse ‘V’ på feltet b4. Sorts bedste træk er dog 1.-, Tc7/Tc8, men efter 2. Df4
styrer Hvid sagerne alligevel.

Til højre er kiletrækket 1. Ke6 bedst (og et nyt lyn umuligt). Men dette er ikke
analogt til Diagram 189, omend chikaneforsvaret 1.-, Tc8 er optimalt her, for da
ville konfrontationen 2. Dd7, Tf8 3. De7 (i mangel af Di7) intet opnå. Nævnes bør
Grimmells ide om at lede Sorts konge helt ind i krogen med 2. Df7+, Kh8 før 3. Dd7.
Allerbedst er 2. Kf5 for at stile mod mattrusler med Kg6, jvf. analysen i afsnit 2.6.

Der er en næsten trekantet zone af lyn-stillinger, hvori kiletrækket er det bedste,
og stillingerne vist ovenfor er tæt på de to af hjørnerne. ‘Trekanten’ fremgår af både
Diagram 198 og den spejlvendte oversigt i Diagram 199.

Her bør der udredes: Diagram 198 kunne ses som givende Hvids ‘bedste’ træk.
Men det er af 2 grunde forkert. For det første er der steder, hvor andre træk er lige så
gode, f.eks. er pseudo-tornen efter 1. Db6 til venstre ovenfor lige så godt som 1. Kb3
(de kan give tårntab i 26 træk)—her er det en udvej at 1. Kb3 kaldes ‘optimalt’ (læs:
intet er bedre). For det andet er der 5 steder, hvor andre træk kan vinde 1 træk før ift.
tårntab; i Diagram 198 findes disse ifm. b3, d5, e2, f3 og f4. Dette er dog ignoreret,
da det at høste denne lille frugt ville kræve endnu 2 teknikker (foruden de 5 nævnte).
Hensigten har alt i alt været, at give læseren et overskueligt valg af metode.
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En slags undtagelse er de 4 felter markerede med ‘S’ i Diagram 198. Disse lyn
har Sorts konge placeret 1–2 felter fra hjørnet ved h8 i en eller begge retninger, jvf.

Diagram 196
Undtagelsen med et lyn hvor Sorts konge
står 2 linier og 2 rækker væk fra hjørnet.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Zrj0Z
5 Z0JQZ0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

‘Bedst’ er 1. Df3+ i analogi med Diagram 191. Efter 1.-, Ke7 er 2. Dg3 godt. 1.-, Kg5
2. Kd5, Tf6 3. Dg3+, Kf5 giver en Euwestilling inde på brættet som i Diagram 192.
1.-, Ke5? ville tillade tofrontsskakken 2. Dh5+! med fordelene fra Diagram 121–122.

To andre specielle eksempler fremgår af næste dobbeltdiagram, som belyser at
angriberen må være vågen ifm. overgangene mellem zonerne for de bedste træk:

Diagram 197
Eksempler på at
bedste lyn-svar
er det udstrakte
hjørnelyn.

8 0Z0Z0Zrj
7 Z0Z0JQZ0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Zrj
3 Z0Z0JQZ0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Til venstre ville kiletrækket 1. Kf6?? (der jvf. Diagram 195 kunne virke tilforladeligt)
fejle fælt pga. 1.-, Tg6+!, jævnfør Henkins remiszone i afsnit 10.1.

Bedst er at spille 1. Dd5! analogt til hjørnelynet i afsnit 9.2 og til Diagram 190.
Thi da vil 1.-, Kh7 2. Kf7 føre til en mur som i Diagram 19, og efter 1.-, Kg7 råder
Hvid over Euwestillingen efter 2. Dh5 (Nunns ventetræk 2. De4 er lige så godt).

Til højre anbefales det viste 1. Dd1, som passende kunne kaldes det udstrakte
hjørnelyn. Mere præcist er det damens 2-felters diagonale tilbagetrækning, der som
teknik udstrækkes fra hjørnelyn til dem, der har Sorts konge alene på kanten.

Bedst er så 1.-, Kg5 2. Dd7! da 2.-, Kh4 3. Kf3, Tg6 4. De7+ bringer Hvid ind i en
Euweroset; jvf. afsnit 7.5, mens 2.-, Tg3+ 3. Ke4, Tg4+ 4. Ke5 ej er bedre for Sort.
Alternativet 1.-, Tg6 2. Kf4, Tf6+ (tvunget) 3. Ke5, Tf8! vil opnå et 3. rækkeforsvar,
men Hvid har fordel af tårntruslen 4. Dd6!, da 4.-, Tf2 5. Ke4 fører ind i Nunns
rektangelmanøvre; hjørneforsvaret efter 4.-, Tf1 5. Dd2!, Kh3 6. Dg5 er ej bedre.
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I den følgende oversigt over modtrækkene er lynet forudsat orienteret som vist,
og for hver mulig placering, så er der på damens plads indikeret et optimalt træk:

Diagram 198
Gode svar på lyn
havende den viste
orientering.

0Zrj
JQZ0

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

KKKK
K K
K K
K
K

K

S S
SS

H
H
H
H
H

P P
P P

P P
P

P
P V

VVVV
V

Signaturforklaringen for dronningens felt er denne:

H: Står for Hjørnelynet mødt i Diagram 190 og 197.
K: Står for Kiletrækket, som skal udføres af Kongen.
P: Står for Pseudo-tornen.
S: Står for Skakken mødt i Diagram 196.
V: Står for Ventetrækket med dronningen nævnt efter Diagram 194.

Moralen af skemaet kan formuleres alment som en slags check-liste:

Ad K: Kiletrækket skal foretrækkes når dannelse af et nyt lyn (er umuligt
eller) vil bringe Sorts konge tættere på randen.
Ad P: Pseudo-tornen bør spilles når damen og tårnet står på en af de
lange diagonaler eller dens bidiagonal samt i en 2 felters overgangszone.
Ad S: Undtagelsen er at skakke, når Sorts konge er 1–2 felter fra hjørnet.
Ad H: Hjørnelynet er bedst når Sorts konge (alene) er yderst på brættet.
Ad V: Ventetrækket er bedst når Hvids brikker begge er (tæt) ved kanten.

For fuldstændighedens skyld bringes også en spejlvendt udgave af oversigten:

Diagram 199
Gode svar på lyn
havende den viste
orientering.

Zk
0s
L0
KZ

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

K
K
K
K

K
K

K
KKK

K

S S
SS

H H H H H

P
P

P
PP
P

P
P P

V
V
V
V

V

V

Læserens bør overveje, at check-listens ord også er gyldige for denne oversigt.
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11 Rosetter
Rosetter forekommer ret hyppigt. De bliver dog først gennemgået her, fordi der er
mange overgange til og fra de øvrige stillingstyper.

En roset optræder når brikkerne står i en indbyrdes afstand af et springertræk i en
firkant, der i forhold til brættet er ikke-ensliggende, men ‘drejet’ ca. 1/12 omgang.

Diagram 200
Et eksempel på en central roset.
(Tårntab i 22 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0j0Z0Z
5 Z0Z0ZrZ0
4 0ZQZ0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Som oftest vil det være en god ide at etablere en roset, da modstanderens muligheder
så begrænses en del. Dette gælder generelt for både forsvareren og angriberen.

For forsvareren er rosetter egentlig ligetil at håndtere, fordi langt de fleste af dem
kan håndteres ud fra generelle principper:

Tru med tårnet 1 eller 2 af modstanderens brikker;
genforen så tårn og konge tættest muligt ved centrum.

Eksempelvis kan Sort i Diagram 200 spille 1.-, Tc5 2. Dg8, Ke5, hvorefter Hvid
måske kan finde ud af at koordinere sine brikker med 3. Dg5+, Kd6 4. Dd8+, Ke6
(for at undgå gaflen 4.-, Ke5 ?? 5. Dd4+) og 5. Kd4.

Angriberen har en langt større opgave med at håndtere rosetter, idet der er 6 typer.
Thi med den hvide konge placeret som Ke3, så er der 3 brikker der kan stå på c4, og
for hvert valg af brik på c4 er der yderligere 2 brikker der kan stå på d6 og 1 på f5; i
alt 3 ·2 ·1 = 6. Desuden kan de 6 opstillinger roteres og spejles, så der er principielt
48 rosetter placeret omkring brættets centrum, men det tilfører intet nyt i forhold til
de 6 grundtyper (disse er til gengæld væsensforskellige).

Derimod kan flytning af rosetterne ud til brætkanten give vigtige undtagelser,
som angriberen også må lære sig at håndtere.

Heldigvis kan de 6 rosettyper med fordel betragtes parvist under temaerne

1. Alternerende rosetter.
2. Nabostående rosetter.
3. Modstående rosetter.

Vi gennemgår dem med de nemmeste først.
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11.1 Alternerende rosetter
Alternerende rosetter hedder sådan fordi brikkerne rundt i firkanten optræder som
hvid-sort-hvid-sort, altså skiftevist med hvid og sort.

Med hvids brikker opstillet som Ke3 og Dd6 er der kun to alternerende rosetter.
De kan straks føres til sejr for Hvid vha. en gaffel eller et dobbeltangreb:

Diagram 201
Alternerende
rosetter.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0L0Z0Z
5 Z0Z0ZkZ0
4 0ZrZ0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0L0Z0Z
5 Z0Z0ZrZ0
4 0ZkZ0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Disse simple manøvrer lader sig åbenbart anvende overalt på brættet.

11.2 Nabostående rosetter
Rosetter hvori kongerne står på nabopositioner i firkanten kan betegnes som værende
‘med nabostående konger’, eller blot som nabostående; evt. en ‘naboroset’.

Nabostående rosetter er der egentlig fire af, men de to af dem ses i Diagram 201.
Den tredje nabostående roset kræver lidt mere af Hvid, men giver trods alt en

oplagt mulighed for at presse Sort baglæns, som vist i det følgende diagram:

Diagram 202
Nabostående roset, med fri adgang
for Hvids konge.
(Tårntab i 20 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0s0Z0Z
5 Z0Z0ZkZ0
4 0ZQZ0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Efter 1. Dc5+, Ke6 2. Ke4, Kd7, hvor Sorts første træk er tvunget, så har Hvid opnået
trækket i en pseudo-torn og den indrømmelse, at Sort har måttet afgive terræn.

Arméskakken efter 1. De4+, Kf6 2. Kf4, Te6 er dog sølle 1 træk bedre for Hvid.
Men hvis rosetten står med Sorts konge bare et felt tættere på hjørnet, her ved h8, så
tippes balancen til klar fordel for arméskakken.
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Naborosetter med mur er den fjerde type, og den er mindre enkel. Herunder har
Hvid en mur på felterne c5 og d5, idet kongen i Kraii’s ånd har taget kontrol med det
ene af de felter, som damen kontroller foran Sorts konge.

Diagram 203
Naboroset med mur
i en centreret opstilling.
(Tårntab i 23 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0j0Z0Z
5 Z0Z0ZrZ0
4 0ZKZ0Z0Z
3 Z0Z0L0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Angriberen har i disse rosetter den drilske opgave at huske, hvad de gode træk er.
Som vist er der (mindst) 4 træk34 med damen, som kommer på tale.

Allerførst bør det dog nævnes, at Hvid med fordel kan spille efter den almene
regel om at udføre det af trækkene, som der er ‘mest plads til’. Eller mere præcist:

Angriberen bør vælge det træk, der giver damen størst manøvrerum.

I diagramstillingen er de viste træk omtrent lige gode. Dog er 1. Dg3+ marginalt det
bedste, og efter 1.-, Ke6 2. Kd4 opstår sombreroen i Diagram 186.

Hvis rosetten er skubbet ned mod h1, så bør den spejlende skak fra det røde felt
spilles (jvf. Db6+ ovenfor), fordi det vil give damen et stort manøvrerum. Groft sagt
kommer dette på tale når det er damen, der står tættest ved et hjørne—og man bedes
bemærke, at denne formulering også er god for at bevare overblikket, hvis rosetten
skulle være drejet og/eller spejlet.

Når rosetten er forskudt mod a1, så er tårntruslen fra det grønne felt det bedste.
Det kan nok se mystisk ud, men for Sort er det da bedst at true damen; ovenfor altså
1. De4, Te5, som åbner for 2. Dg6+ der netop giver damen luft. Bogstaveligt talt
opnås dronningens manøvrerum her ved at skubbe tårnet væk.

Den ‘blå’ skak bør spilles, hvis rosetten er rykket op mod a8—det vil oplagt give
damen råderum. Den ‘blå’ skak mødte vi første gang i afsnit 7.5 som indledningen
til Euwes manøvre (for rosetten med Sorts konge stående på 8. række)—Euwes roset
i afsnit 7.5 er åbenlyst et specialtilfælde af en naboroset med mur.

Skakken fra det lilla felt vil være bedst når rosetten er tæt ved h8, og det er fordi
Hvid så ideelt set kan opnå en kile, der skubber Sorts konge længere ind i hjørnet.
Det fænomen er også mødt tidligere ifm. Euwes roset.

34Grimmell foreslog i Rosettes 2 en konkret 5-træks trækserie, som ved gentagen anvendelse ville kunne
flytte rosetten ud til randen. Dette må dog frarådes, da metoden er meget langsommelig, idet 5-træks serien
måske skal anvendes 3–5 gange eller mere før randen nås. Desuden kan hver anvendelse sætte 5–10 træk over
styr ift. en optimal spillemåde. Endelig er der også en del muligheder for at forsvareren kan spille bedre træk.
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Disse ting konkretiseres i oversigten nedenfor, hvor det er forudsat, at rosetten er
stillet op et vilkårligt sted, men på den måde, som er vist i fragmentet til venstre:

Diagram 204
Hvids gode træk i
naborosetter med mur
havende den viste
orientering.

0j0Z
Z0Zr
KZ0Z
Z0L0

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

PME E

E
E
E

E

D
D
D
D

D
D

S S
S

S
S
S

S
S
S

W
W

W

Markeringen er vist på dronningens plads i rosetten, fordi det i hvert tilfælde jo er
et træk med damen, der skal gøres her.

Signaturforklaringen er således, at farverne er valgt som i Diagram 203 og at

–D står for damens tårntrussel.
–E står for skakken kendt fra Euwes roset.
–PM står for pat&mat som i afsnit 1.2
–S står for den spejlende skak.
–W står for skakken, der indleder en kile.

Det stemmer helt overens med afsnit 7.5, at der i oversigten står ‘E’ på c5, d5,
e5. Det nye angår d4, e4 og e3, hvoraf e3 blev nævnt ovenfor, og e4 optræder for at
gøre oversigten enklere (‘D’ på e4 er korrekt, men kun sølle 1 træk bedre).

Lad os diskutere det analoge træk, når rosetten optræder med damen på d4:

Diagram 205
Hvid profiterer
af Euwes ide og
kilemetoden i
nye situationer.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0j0Z0Z0
6 0Z0ZrZ0Z
5 ZKZ0Z0Z0
4 0Z0L0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0j0Z0
6 0Z0Z0ZrZ
5 Z0ZKZ0Z0
4 0Z0Z0L0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Via 1. Df4+, Kd7 2. Kc5 opnår Hvid en sombrero, jvf. afsnit 10.4, og dernæst fås
med 2.-, Ke7 3. Kd5 en torn, hvor dametruslen 3.-, Tf6 inviterer til et 3. rækkeforsvar
med 4. Dc7+, Ke8 5. Ke5, Tg6, jvf. målstillingen i kapitel 12 senere. Ligeså kunne
3.-, Ta6 4. Dh4+, Kf7 5. Dh7+, Ke8 6. Dc7, Tf6 7. Ke5, Tg6 føre til samme situation.
(Både 1.-, Kb7 og 1.-, Td6 ville tabe tårnet analogt til Euwerosetterne i afsnit 7.5.)
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Vælges i stedet det tematiske svar 3.-, Tg6 på tornen, så vil der som vist til højre
opstå en ny naboroset med mur. Det angivne ‘W’ på feltet f4 i Diagram 204 viser, at
Hvid her med fordel kan fortsætte vha. kilemetoden analogt til afsnit 7.5.

Pointen er, at den indledende skak 1. De5+ også virker når rosetten står en linie
fra baglinien, idet 1.-, Kf7 2. Df5+ vil stille Sort overfor valget mellem 2.-, Tf6 3.
Dd7+, Kg6 4. Ke5, der giver Hvid en torn, eller 2.-, Kg7 3. Ke5 med en kile, der som
nævnt sender Sorts konge længere ind i hjørnet ved h8.

Det sidste kan give et udstrakt hjørnelyn efter 3.-, Kh6 4. Dd3, jvf. Diagram 198,
eller efter 3.-, Tb6 4. Dd7+, Kg6 5. Dd3+, og nu—ikke 4.-, Kf7? 5. Dc4+ fulgt af
virtuel tredobbelt krydsild med fløjskifter til c7/c8 og g1 analogt til afsnit 4.3, men—
4.-, Kg7 5. Kf5, Tf6+ 6. Kg5, Tf7 7. Dc3+, Kh7 8. Dd4, der vil give Sort et trods alt
spilleligt hjørneforsvar, som Hvid kan håndtere i stil med kapitel 9.

På den anden side af hjørnet, dvs. rosetten med D:g4 og T:h6, så vil det analoge
1. Df5+, Kg7 2. Dg5+, Kh7 3. Kf5 føre til kantkilen i den højre del af Diagram 195.
Det vil være bedre for Sort med 2.-, Tg6 3. De7+, som enten efter 3.-, Kg8 4. Kf5
giver en royal diamant som i afsnit 6.3, eller via en torn med 3.-, Kh6 4. Kf5, Tg8 vil
give rosetten spejlvendt og skubbet helt ind til h8, hvor ‘PM’ er angivet i oversigten.

Angående ‘PM’ så kan der henvises til Diagram 12 for detaljerne, om hvordan der
bekvemt kan sættes mat, når rosetten er placeret længst ude mod hjørnet ved h8. Jvf.
også diskussionen af den fatale hjørneroset ifm. Diagram 183. Man kan bemærke, at
de 3 felter med W i Diagram 204 danner en overgangszone fra hjørnefeltet med PM
til de metoder, der virker bedst på resten af brættet.

Vedr. de med ‘D’ markerede tårntrusler i Diagram 204 ses det til venstre herunder,
at 1. Dc2, Tc3 2. De4+ giver damen mange muligheder, jvf. pilene med rød-gul-grøn:

Diagram 206
Dronningens
tårntrusler.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0j0Z0Z0Z
3 Z0ZrZ0Z0
2 KZ0Z0Z0Z
1 Z0L0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 ZkZ0Z0Z0
6 0Z0s0Z0Z
5 J0Z0Z0Z0
4 0ZQZ0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Efter 2.-, Tc4 3. De1+, Kc5 4. De5+, Kb4 5. Kb2 er damen et felt for langt væk til
en pseudo-Euwestilling, så Sort kan svare 5.-, Ka4. Efter 6. De6, Tc5 kan Hvid som
i en bananstilling opnå en arméskak 7. Db3+, Ka5 8. Ka3, Tb5 9. De3 og mattrussel,
som efter 9.-, Td5 10. De4, Tb5 11. Dd4, Ka6 12. Dd8, Tc5 13. Kb4, Tc7! munder
ud i et atypisk patforsvar. Blandt de 5 andre D-markerede rosetter er de 4 i firkanten
helt analoge.
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Undtagelsen ses til højre, hvor 1. Dc5, Td1! er et atypisk fjernforsvar (6 træk
bedre end 1.-, Tc6). Dernæst vil 2. Df5 dække skakfelterne b1 og d5 ifm. Kb5, og
efter 2.-, Td6 3. Kb5, Tb6+ 4. Kc5, Tc6+ 5. Kd5 har Hvid fået omgrupperet fint, og
f.eks. 5.-, Kb6 6. Db1+, Kc7 7. Db4 kan så krone værket med en torn.

Den spejlende skak vist med ‘S’ i Diagram 204 vil være bedst i et område, hvor
damen er tættest på hjørnet. Ideen bagved er at presse Sorts konge hen mod tårnet
istf. mod 8. række, hvad der spejler Hvids angrebsakse i diagonalen a1–h8.

Det reneste tilfælde ses nedenfor til venstre:

Diagram 207
Spejlende skakker,
skubbemetoden
og bred sombrero.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0j0Z
5 Z0Z0Z0Zr
4 0Z0ZKZ0Z
3 Z0Z0Z0L0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0ZkZ0Z
5 Z0Z0Z0s0
4 0Z0J0Z0Z
3 Z0Z0ZQZ0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Den følgende skubbemetode er vigtig, også i senere afsnit og andre sammenhænge:
1. Dd6+, Kg5 2. De5+, Kg6 3. De6+, Kg7 4. Dg4+, Kh6 5. Kf4 opnår en kile med
7. række dominans analogt til Diagram 189, som ej levner Sort gode muligheder.
Sort kunne forsøge 3.-, Kh7, men 4. Kf4, Kg7 5. Dg4+, Kh6 6. Dg8 gør blot ondt
værre, og efter fjernforsvaret 6.-, Ta5 kan Hvid stile mod en trippeltrussel med Dc7.
Desuden ville 3.-, Kg5? 4. Ke5! med en øksestilling tabe hurtigt; jvf. afsnit 2.1.
Værre endnu: 2.-, Kg4? ville tillade pat&mat på g3.

Når denne roset er forskudt 1–2 linier nedad mod h1, så er den spejlende skak
Dd5+ hhv. Dd4+ det klart bedste. Temaerne vil derefter være de samme som ovenfor.

Til højre er rosetten rykket 1 felt ind på brættet, og 1. Dc6+ er da også bedst, jvf.
oversigten. Men efter det tematiske 1.-, Kf5 må Hvid indse, at Sort efter Dd5+ kunne
gå via g4 for at lade kongen få ly bag tårnet på h5. Den viste diagonalskak 2. Dc8+!
undgår dette, og 2.-, Kf6 3. Ke4 opnår en bred sombrero, hvor 3.-, Ke7 4. Dc6! giver
Hvid målstillingen i 4. rækkeforsvaret—endda med Sort i trækket; jvf. afsnit 12.2.
Desuden duer 3.-, Te5+ 4. Kf4, Te6?? ikke pga. tofrontsskakken 5. Df8+. Læseren
bør bemærke, at 2. Dd7+(?) (istf. 2. Dc8+) ikke ville have tilladt disse to varianter.

Lige så godt er 3.-, Th5 4. Dd8+, Kg6, omend 5. De8+, Kg5 6. De5+ fører til
venstre del. (Bananstillingen efter 5. Kf4, Tf5+ 6. Kg4, Tf7 er også fin for Hvid.)

Faktisk er 2.-, Kf4 en anelse bedre. Efter 3. Dc7+, Kf5 4. Df7+, Kg4 5. Ke4
får Hvid initiativet, men 3.-, Kf3 4. Df7+, Kg3!? 5. De6, Kf3 med en roset med fri
adgang kunne forvirre Hvid: Det ville koste 4 træk med Df6+ som i Diagram 202—
at Sorts konge er tæt på h1 bør udnyttes med arméskakken 6. De4+, Kg3 7. Ke3,
Tg4, for efter 8. De5+ opnås diamanstillingens fordele.
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11.3 Modstående rosetter uden afskæring
Når kongerne er modstående i rosetten, så er der to radikalt forskellige typer.

Den næste roset siges at være uden afskæring, fordi Hvids konge kan rykke et
felt frem mod Sorts, hvilket måske (lidt naivt) kunne ses som en fordel:

Diagram 208
Modstående roset uden afskæring
i en centreret opstilling.
(Tårntab i 22 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0ZkZ0Z
5 Z0s0Z0Z0
4 0Z0Z0L0Z
3 Z0ZKZ0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Overraskende nok har angriberen den viste vifte af 5 træk at inddrage efter behov.
Princippet nævnt for rosetten i Diagram 203 gælder også her: Angriberen bør vælge
det træk, som vil give dronningen det største manøvrerum.

Der kan dog være op til 8 træks forlængelse af den teoretiske vej til tårntab ved at
vælge forkert. Dette gennemgås i detaljer fulgt af en oversigt i Diagram 213 nedenfor.

Det bør nævnes som en nyhed, at hvis opstillingen er forskudt mod a1, så er den
‘grønne’ skak bedst, jvf. Dh6+ i diagrammet. De analoge træk vil endda være bedst i
flertallet af disse 25 rosetter, og de vil ofte give overgang til stillinger af Euwes type.

Konkret om Diagram 208 nævnes at 1. Db8, Ke7 vil tabe tårnet, Kf7/f6/f5 ligeså.
Efter 1.-, Kd5? vil tofrontsskakken 2. Dd8+ føre til udstrakt 7. række dominans som
ved spidningen af et gaffelfelt i Diagram 121. Det triste 1.-, Kd7 2. Kd4 er bedre, og
tilmed lige så godt som 4. rækkeforsvaret 1.-, Tg5, jvf. afsnit 12.2, der dog her efter
2. De8+!, Kf5 3. De4+, Kf6 giver et horn, jvf. afsnit 10.5.

Kongens tårntrussel, jvf. det blå felt, vinder både terræn og et tempo, og det er
som regel et godt træk for Hvid. Det kunne derfor fungere som en slags standardtræk,
omend det i visse tilfælde vil forskertse gevinststillingen. Jvf. det nedenstående.

Kongetrækket er faktisk kun bedst, når damen står på randen, jvf. den venstre del
af Diagram 209 nedenfor. Sagen er, at f.eks. Dd8 i den nævnte stilling ville tillade
Sort at lade kongen søge mod centrum med Kf5, som Hvid her bør forhindre.

Efter tårntruslen 1. Kf4 må Sort i stedet finde et passende sted at gøre af tårnet.
Der er tre lige gode muligheder. 1.-, Td5 2. De7 ville opnå en alternerende roset,
så Sort må ty til 2.-, Tf5+ 3. Kg4, Tf7, selvom Hvid så med 4. Dg5+ kan overgå
til bananstillingens gevinstførelse. Efter 1.-, Te6 2. Dh8, Tf6+ 3. Ke5! fastholdes de
sorte brikker i hjørnet ved h8. Endelig kan Hvid efter 1.-, Tf5+ 2. Ke4, Tb5 dække
b4 med 3. De7 og så presse Sort op mod h-linien. Evt. kan 3.-, Tf5 4. De6+, Tf6 5.
Dg4+, Kf7 6. Ke5 så opnå en torn:
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Diagram 209
Tilfældene med
dronningen tæt
ved kanten.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0ZkZ
5 Z0Z0s0Z0
4 0Z0Z0Z0L
3 Z0Z0ZKZ0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0j0Z
5 Z0ZrZ0Z0
4 0Z0Z0ZQZ
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Til højre ses at med rosetten rykket en linie væk fra randen er 1. Dc8 bedst, da Hvid
med 1.-, Ke5 2. De8+! kan spidde gaffelfeltet e4 og overgå til udstrakt 7. række
dominans, idet Sorts konge er lidt tættere på a8 her (og 1. Ke4?, Te5+ 2. Kd4, Tb5
ville give et godt 4. rækkeforsvar). Fjernforsvaret 1.-, Td1 er da lidt atypisk, men
efter 2. Dc4! ville 2.-, Td7 3. Ke4(!), Te7+ 4. Kf4, Te6 kunne besvares med 5. Dc3+,
Ke7 6. Dc7+!, Kf6 7. Dd7 for at opnå en pseudo-Euwestilling. Alternativt er der 1.-,
Td6 2. Ke4, Te6+ 3. Kf4, Td6 4. Dc4 med en situation fra diamantstillingen.

Konklusionerne om at konge- hhv. dametrækket er det rigtige i de to dele af
Diagram 209 udstrækkes til de rosetter, der er forskudt 1–2 rækker nedad. Dette
fremgår af markeringerne med ‘K’ hhv. ‘L’ i oversigten i Diagram 213 nedenfor.
Ved forskydning opad er situationen dog helt anderledes:

Hvis denne roset opstår med Sorts konge på kanten, så kræves specialbehandling.
I den nedenstående hjørneroset ville sejren forskertses med den tematiske tårntrussel
1. Kf6?? pga. patforsvaret 1.-, Te6+!!:

Diagram 210
Unik hjørneroset
uden afskæring,
hhv. en mulig
Euwestilling.

8 0Z0Z0ZkZ
7 Z0Z0s0Z0
6 0Z0Z0Z0L
5 Z0Z0ZKZ0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0ZkZ0Z
7 Z0s0Z0Z0
6 0Z0Z0L0Z
5 Z0ZKZ0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Men i denne—unikke—roset kan Hvid med fordel true tårnet med det viste 1. Dd6.
Thi 1.-, Kf7 2. Dd8 giver en pseudo-Euwestilling, og 1.-, Tf7+ 2. Ke6, Tg7 3. Dd4
vil give anledning til et hjørneforsvar med dronningen på den lange diagonal som i
kapitel 9, evt. Philidorstillingen via 3.-, Tg6+ 4. Ke7, Tg7+ 5. Kf6, Kh8 6. Dd8+ osv.

Tårntruslen er også bedst, hvis rosetten flyttes 1 linie ud fra hjørnet i en eller evt.
begge retninger—jvf. de 4 markeringer med ‘U’ i Diagram 213, som her danner en
kvadratisk overgangszone mellem de andre træk.
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Til højre er det bedst at spille 1. Dh8+ for at opnå en Euwestilling (ej 1. Kd6??. . . ).
Denne kan nås med 1.-, Ke7 2. Db8!, Kd7 3. Df8 (jvf. teknikken fra Diagram 130,
idet tornen 2.-, Td7+ 3. Kc6 her er mindre god for Sort). Metoden virker også hvis
rosetten optræder en linie længere mod venstre, jvf. ‘E’ på feltet e6 i Diagram 213.

Men med rosetten helt inde i hjørnet vil der optræde et nyt hjørnefænomen:

Diagram 211
Hjørnerosetter
håndteret med
et ventetræk.

8 0ZkZ0Z0Z
7 s0Z0Z0Z0
6 0Z0L0Z0Z
5 ZKZ0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0ZkZ0Z0
6 0s0Z0Z0Z
5 Z0Z0L0Z0
4 0ZKZ0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Til venstre er Hvids skarpeste træk 1. De5. Dette er en stilling fra Nunns ventetræk,
dog med Sort i trækket. Bedst er 1.-, Kb7 2. Dd4, jvf. Krasenkows ventetræk, for med
1.-, Tb7+ 2. Kc6 får Hvid en fatal mur, ligeså med 1.-, Tc7 2. Kb6, mens 1.-,Td7 2.
Kc6, Kd8 3. Dh8+ ikke er bedre (og 2.-, Td6+ 3. K×d6! istf. 3. D×d6??).

Til højre er rosetten rykket diagonalt ud fra hjørnet, og analogt vil 1. Df4 være
bedst, jvf. Diagram 213. Euwestillingen efter 1.-, Kc6 2. Df6+, Kc7 3. De7+, Kc6
kan flyttes til randen med 4. De8+ som i Diagram 192; også 2.-, Kb7 3. Dd8! er fint.

Men 1.-, Td6 er dog 1 træk bedre, selvom 2. Df7+, Kc6 3. De7! giver en pseudo-
Euwestilling inde på brættet, hvor 3.-, Td1 er bedst. Tridiagonalskakken 4. De4+
tvinger dog Sort over på et sort felt, så Hvid kan følge op med nabodiagonalskakker.
F.eks. 4.-, Kd6? 5. Df4+, Ke7 6. Dh4+, Kf8 7. Df2+ og indexreduktion. Eller 4.-,
Kc7 5. Df4+, Kd8 6. Kc5 osv. Men efter 4.-, Kb6! 5. De3+, Kc7 6. Kc5, Td7! 7.
De8! er der på ny en pseudo-Euwestilling, som efter 7.-, Td1 kan vindes af Hvid
med tematiske skakker fra e5, f5, g5 og f4 fulgt op af mattruslen Kc6, jvf. kapitel 8.

Til sidst ses der på et par ekstra eksempler på de skakker, der er markerede med
‘E’ i oversigten i Diagram 213.

Til venstre nedenfor vil 1. Dg6+, Kc5 2. Da6 give en pseudo-Euwestilling så
langt inde på brættet, at fjernforsvaret straks nedkæmpes med ideen fra kapitel 8 fulgt
af en tridiagonalskak: 2.-, Tb1? 3. Dc4+, Kb6 4. De6+!, Kc7 (tvunget) 5. De5+, Kd8
(tvunget) 6. Dh8+, K∼7 7. Dh7+. Bedre vil 2.-, Tb6 3. Da5+!, Kc6 (tvunget) 4. Kc4,
Kb7 5. Dd5+, Kc7 6. Kc5, Ta6 være med muligt 3. rækkeforsvar. Euwestillingen
inde på brættet efter 1.-, Kd5 2. Df5+, Kc6 3. De6+, Kc5 kan flyttes ud til kanten
med 2 anvendelser af teknikken i Diagram 192, og tilsvarende kan en Euwestilling
opnås via 3.-, Kc7 4. Kc4, Tb6 5. De7+, Kc6.

Bedre vil 1.-, Kd7 2. Dd3+, Kc6 3. Kc4, Tc5+ 4. Kb4 med en torn være, men via
3. Df3+, Kd6 4. Df6+, Kd5 5. Df5+ kunne Hvid overgå til ovenstående variant.
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Diagram 212
To eksempler på
Hvids skakker
fra siden.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0j0Z0Z
5 ZrZ0Z0Z0
4 0Z0ZQZ0Z
3 Z0J0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0ZkZ0Z0Z
3 s0Z0Z0Z0
2 0Z0L0Z0Z
1 ZKZ0Z0Z0

a b c d e f g h

Allerbedst ville 1.-, Ke7! være, for efter 2. Dc6, Te5 3. Kd4, Th5 vil der fremkomme
et 4. rækkeforsvar, endda med mulig overgang til det for Hvid værste chikaneforsvar
efter 4. Ke4(?), Th1. Jvf. diskussionen i afsnit 12.2 og kapitel 13 senere.

Til højre vil det naive 1. Kb2 forlænge vejen til tårntab med 8 træk ! Det er langt
bedre at indlede med Df4+, jvf. oversigten. Sorts bedste forsvar er at udfordre Hvid
til at finde på at sende damen til b6, inden tårnet angribes med Kb2 ! Konkret består
det i 1. Df4+, Kd5 2. Df5+, Kd4 3. Dd7+, Kc4 4. Dc6+, Kb4 5. Db6+, Kc4, hvorefter
6. Kb2!, Td3 frembringer en udstrakt 7. række dominans med march mod h-linien,
der kan føres til tårntab 14 træk senere.

Oversigten nedenfor viser Hvids optimale træk for rosettypen. Af og til kunne et
andet være valgt, f.eks. kunne der på f3 lige så godt have stået K eller L. I tre tilfælde
(e4, f5, g6) vil andre muligheder være 1–2 træk bedre for Hvid. Dette er ignoreret
for at holde oversigten simpel: Det fremgår, at E er det generelt gode valg35—dog
med de viste, overskuelige undtagelser:

Diagram 213
Hvids gode træk i
rosetter med den
viste orientering.

0ZkZ
s0Z0
0Z0L
ZKZ0

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

K
K
K

D
D

E E E
E E E
E E E
E E

E E U U
U U

L
L
L

Markeringen er vist på dronningens plads. Signaturforklaringen med farverne er
som i Diagram 208: ‘K’ står for kongetrækket (Kd4), ‘L’ for det lange ventetræk
(Db8) og ‘D’ for dronningens diagonale tilbagetog (Dg3), mens ‘E’ indikerer den
sideværts skak mhp. en Euwestilling (Dh6+) og ‘U’ står for undtagelsen (Db4).

35Træk af typen D blev nævnt i Grimmell: Rosettes 5, 6:06, som de bedste generelt set. Dette er ikke korrekt
(foruden d6, e5 fortjener kun e4, g6 den status). Typerne K, L og U blev også nævnt af Grimmell, men ej E.
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11.4 Modstående rosetter med afskæring
En modstående roset med afskæring kunne eksempelvis se ud som herunder, hvor
det er klart at tårnet afskærer Hvids konge fra den 4. række og dem længere oppe:

Diagram 214
Modstående roset med afskæring
i en centreret opstilling.
(Tårntab i 21 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0j0Z0Z
5 Z0Z0ZQZ0
4 0ZrZ0Z0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Disse rosetter er generelt meget enkle, fordi Hvid blot kan true det hængende tårn
med kongen; jvf. det i figuren viste 1. Kd3.

Blandt de 25 rosetter af denne type så vil kongens tårntrussel være et godt træk i
de 17—og pånær 5 steder endda optimalt. Det vil fremgå af markeringen med ‘K’ i
oversigten i Diagram 225 nedenfor.

På trods af denne enkelhed, så har Hvid store—ja helt unikke—vanskeligheder,
hvis kongen er klemt inde på første række af tårnet.

Tårnet er truet og må flyttes efter 1. Kd3. Bedst er 1.-, Tc6 omend Hvid kan svare
2. Kd4, for efter 2.-, Ke7 har Sort opnået en ny roset (modstående uden afskæring).
Men jvf. Diagram 213 er 3. Dh7+ godt for Hvid, efter 3.-, Ke6 4. Dg6+, Kd7 6.
Df7+, Kd6 7. Db7 med en pseudo-Euwestilling, der ganske nemt kan føre frem til
en torn: 7.-, Tc1 8. Dd5+, Kc7 9. Dg5!, Tc6 10. De7+, Kb6 11. Kd5.

Alternativet 1.-, Tc5 er også godt, men efter 2. Df6+ truer der Kd4, så Sort må ty
til 2.-, Kd5. Istf. Db6 med en pseudo-Euwestilling inde på brættet har Hvid plads til
tofrontsskakken 3. Dd8+! og mulig spidning af gaffelfeltet d4, der som beskrevet i
afsnit 7.3 fører til udstrakt dominans af 7. række: Analogt kan Sort her vælge mellem
3.-, Kc6 4. Kd4 med march mod a-linien, hhv. mod h-linien med 3.-, Ke6 4. Kd4,
Tf5 5. De8+, Kf6, hvad der er 2 træk bedre. (NB: 5.-, Kd6 6. Dg6+.)

Lige så god er muligheden 1.-, Ta4 (men ikke 1.-, Tb4?? 2 Df8+). Det kunne dog
være en stor praktisk chance for at få angriberen til at gå galt i byen, fordi Hvid så
må overveje, hvilken metode der kan håndtere afskæringen langs brættets 4. række.
Det snurrige—men logiske—svar er at drive Sorts konge over til tårnet, således at
Hvid presser Sort op mod brætkanten langs a-linien !

En konkret variant kunne være 2. Df6+, Kd7 3. Df7+, Kd6 4. Df5, Kc6 5. De6+,
Kc5 6. De5+, Kb4 7. Dd4+, Ka5 8. Dd5+, Ka6 9. Kc3, Ta5 10. Dc6+, Ka7 11. Kb4,
hvormed Hvid er kommet ind i den royale diamantstillings gevinstførelse.

Langs med randen er der en række undtagelser, som vi nu ser på.
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Sorts konge med ryggen mod muren

Hvis Sorts konge står på randen i denne rosettype, så er det reelt et 3. rækkeforsvar,
idet Hvids konge er afskåret fra at betræde Sorts 3. række. Disse forsvar vil blive
beskrevet i detaljer senere i afsnit 12.1 (og efter at have studeret nævnte afsnit bør
læseren nok unde sig et gensyn med det nærværende).

I det følgende rækker det for læseren at kende Hvids mest oplagte strategi:

At drive tårnet væk fra Sorts 3. række.

Det kan opnås ved lade Hvids konge dække 3 felter, mens damen dækker de 5 øvrige.
Vi begynder med de nemmeste eksempler først.

Diagram 215
Direkte kamp i
3. rækkeforsvar.
(Tårntab i hhv.
11 og 15 træk.)

8 0ZkZ0Z0Z
7 Z0Z0L0Z0
6 0s0Z0Z0Z
5 Z0ZKZ0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0j0Z0Z
7 Z0Z0ZQZ0
6 0ZrZ0Z0Z
5 Z0Z0J0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

I den venstre del ses det, at Hvid med tårntruslen 1. Kc5 kan følge strategien ovenfor,
for efter 1.-, Ta6? 2. Kb5 har tårnet ingen sikre felter på 6. række, da Tg6 og Th6
kan føre til gafler via e8 og f8 hhv. I det tilfælde ville valget for Sort nok stå mellem
2.-, Ta8 3. Kb6 med snarlig mat, eller 2.-, Ta1 med pendulskakkerne 3. Df8+, K∼7
4. Dg7+ fulgt af 5. D×a1.

Derfor kan kun 1.-, Tb7! holde Sort i live, men så er afskæringen langs Sorts
3. række også forbi, og efter 2. De8+, Kc7 vil Hvid være i trækket i en Euwestilling.
Det vil dog som tidligere nævnt være enklere for Hvid med 2. Df8+, Kd7 3. Da8
fulgt af 3.-, Tc7+ 4. Kb6 med en torn på randen.

Til højre vil 1. Kd5, Tb6 etablere den såkaldte målstilling i 3. rækkeforsvaret, og
Hvid har da den vindende fortsættelse 2. Df4, der indleder Nunn’s rektangelmanøvre.
Jvf. diskussionen i afsnit 12.1. (Men 2. Kc5, Ta6 3. Kb5? Td6 ville være godt for
Sort.) Derimod ville 1.-, Tc7? 2. Dg8+, Ke7 3. Db8 også her være nemt for Hvid.

De to kongetræk i Diagram 215 er markerede med ‘K’ i oversigten i Diagram 225
nedenfor, idet dagsordenen om at spille stillingerne som et 3. rækkeforsvar er helt
forenelig med den generelle ide om at håndtere rosettypen via kongens tårntrussel.

Når rosetten opstår 1–2 linier mod højre, så er det nyttigt at indlede med et
fløjskifte for dronningen, for at den kan fratage tårnet 4–5 felter. Til venstre nedenfor
vil tårntruslen 1. Dc7 således i alt berøve tårnet 7 felter:
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Diagram 216
Overgang til et
3. rækkeforsvar.
(Tårntab i hhv.
15 og 12 træk.)

8 0Z0ZkZ0Z
7 Z0Z0Z0L0
6 0Z0s0Z0Z
5 Z0Z0ZKZ0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0j0Z
7 Z0Z0Z0ZQ
6 0Z0ZrZ0Z
5 Z0Z0Z0J0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Sort kan da med 1.-, Th6 akkurat opretholde afskæringsforsvaret, hvad der er bedst.
Derefter vil 2. Ke5, Tg6 etablere målstillingen nævnt ovenfor. Evt. kan Sort ofre 2
træk for via 2.-, Th2!? at udfordre Hvid i det opståede chikaneforsvar. Jvf. kapitel 13.

Det bør nævnes at det tematiske 1. Ke5(?) efter 1.-, Tc6 2. Db7, Th6 3. Dc7 ville
koste Hvid et ekstra træk på vejen til målstillingen hhv. til chikaneforsvaret.

Til højre er tårntruslen 1. Dd7 fin for Hvid, da tårnet så må forlade 6. række.
Fjernforsvaret 1.-, Te1 kan nedbrydes vha. Dd8+ for at opnå Dc4+ fulgt af Kf6.

Pseudo-Euwestillingen efter 1.-, Te7 2. Dd8+, Kf7 3. Kf5 (idet 2.-, Te8?? ville føre
til pat&mat på g7) er bedre. Den kan også nemt nås via 1. Kf5, der teoretisk er lige
så godt, men derefter ville damen stå akavet på randen ifm. fjernforsvaret 1.-, Te1.

Damen på diget

Nedenfor er det naturligt at sende damen ind på brættet, og det bedste træk er 1. Dc6:

Diagram 217
Dronningens genindtræden på scenen.
(Tårntab i 18 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0ZkZ0
6 0Z0Z0Z0L
5 Z0Z0s0Z0
4 0Z0Z0ZKZ
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Konkret vil 1. Dc6 både forhindre Te4+ og holde Sorts konge tæt på hjørnet ved h8.
Sort har så kun to gode varianter at vælge blandt. Dels 1.-, Ke7 2. Kf4, Te1 3. Dc5+
fulgt af sædvanlige teknikker mod fjernforsvar, dels 1.-, Te6 2. Dd7+!, Kf6 3. Kf4
med en pseudo-Euwestilling, eller bedre 2.-, Te7 3. Df5+, Ke8 4. Dc8+!, Kf7 5. Kf5
med mulig overgang til en diamantstilling efter 5.-, Kg7 6. Dd8, Kf7 7. Dd5+.

Læseren bør notere sig, at damen på c6 (evt. efter et opfølgende Dd7+) forstærker
effekten af trækket Kf4. Koordinationen af Hvids brikker bliver bedre efter Dc6.
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Til sammenligning vil 1. Kf4 koste Hvid et træk, omend 1.-, Te6 2. Dh7+, Ke8!
3. Dc7, Tf6+ 4. Ke5, Tg6 vil give den ovennævnte målstilling i 3. rækkeforsvaret.
Sort kan dog med 3.-, Te1! indlede et fint fjernforsvar, hvor både Hvids konge og
dronning står lidt afsides. Hvid skal endda finde f.eks. det rolige træk 4. Dc4 (der
tager kontrol med skakfeltet f1) for ikke at sætte yderligere træk til.

I den roset, der er forskudt 1 linie nedad ift. den i Diagram 217, der vil det analoge
træk med damen (Dc5) desuden virke lige så fint (og 1. Kf3 igen koste 1 træk).

Hvis rosetten er forskudt 2–3 linier nedad, så vil de analoge træk (Dc4 hhv. Dc3)
også virke fint, men tårntruslerne med kongen (Kf2 hhv. Kf1) er lige så gode. Faktisk
er det sådan når rosetten står helt inde i hjørnet ved h1, at det er teoretisk ligegyldigt,
hvad Hvid trækker (pånær Kh1(?)) med 28–29 træk til tårntab.

Det trængte tårn

Hjørnerosetten nedenfor er klassisk. Feinschmeckerens 1. De7 angives mange steder,
men det forklares sjældent, at rosetten på den måde håndteres som et 3. rækkeforsvar:
Thi derefter har tårnet ingen ledige felter på Sorts 3. række, som det derfor må forlade
(pga. 1.-, Ka8 2. Kb5, Ta7 3. De4+, Kb8 4. Kb6). Sort kan kun holde ud lidt endnu
ved at gå til den simple Euwestilling via 1.-, Ta7 2. Dd8+, Kb7 3. Kb5:

Diagram 218
Klassisk hjørneroset med
2 gode muligheder for Hvid.
(Tårntab i 7 hhv. 8 træk.)

8 0j0Z0Z0Z
7 Z0ZQZ0Z0
6 rZ0Z0Z0Z
5 Z0J0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

For en pris af sølle 1 træk kunne Hvid (ignorere specialtrækket 1. De7 og) blot spille
det tematiske 1. Kb5. Thi så vil 1.-, Ta7 2. Dd8+, Kb7 give samme Euwestilling men
med trækpligten hos Hvid, der kan følge op med Krasenkows ventetræk 3. Dd4.

Ovenstående er dog en overgangszone. Læseren tænker nok, at 1. Db5+ er stærkt,
og det er korrekt at 1.-, Ka7 så er tvunget. Der er bare for lidt plads til at udnytte det.

Men når rosetten er forskudt 1–4 rækker nedad langs kanten, så vil denne metode
til at udnytte tårnets indskrænkede mobilitet være både nem og god for Hvid.

Til venstre nedenfor kan Hvid med 1. Db4+, Ka6 2. Db8 bekvemt opnå dominans
af 7. række kombineret med patsætning af Sorts konge, som beskrevet i afsnit 2.5.
Det tematiske 1. Kb4 vil dog også her kun være 1 træk ringere.

Derimod, hvis stillingen er forskudt 2, 3 eller 4 rækker nedad, så vil den nævnte
metode med at lade kongen true tårnet sætte hhv. 7, 13 og 17 træk over styr !
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Diagram 219
Det trængte tårn.
(Tårntab i 9 hhv.
7 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 ZkZ0Z0Z0
6 0Z0L0Z0Z
5 s0Z0Z0Z0
4 0ZKZ0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0j0Z0Z0Z
3 Z0ZQZ0Z0
2 rZ0Z0Z0Z
1 Z0J0Z0Z0

a b c d e f g h

Til højre vil 1. Db1+, Ka3 2. Db5 også give Hvid 7. række dominans. Det repeteres
fra afsnit 2.5 at fjernforsvaret 2.-, Th2 så er det bedste for Sort, og at Hvid da med
3. Da5+, Kb3 4. Dd5+, Ka4 5. De4+, Ka3 6. Df3+, Ka2 7. Dd5+ har en tvingende
måde at hapse tårnet på—selvom der her er plads nok til 2-træks gaflen 5. Da8+.

Analoge manøvrer anvendes hvis rosetten kun er forskudt 2 eller 3 rækker nedad.
(I rosetten med T:a4 kan Hvid vinde et træk vha. trapezstillingen efter Dd6+ osv.)

Kongen på kanten

Hvis kun Hvids konge står på kanten, så kan rosetten være særdeles krævende for
Hvid, som vil være i stor risiko, for at Sort kan opnå remis efter 50-træks reglen.

Det beror på 3 forhold. For det første er der det oplagte, at Hvids konge kun kan
bevæge sig langs en enkelt linie/række. For det andet så er dydens sti meget smal:
Hvid må gentagne gange præstere det bedste træk for ikke at sætte 3–10 træk over
styr—endda i hvert træk ! For det tredje kan dette kræve lange og atypiske manøvrer.

Strategien er at drive Sorts brikker baglæns i tårnets retning, denne gang ved at
opnå udstrakt 7. række dominans (i sammenligning med Diagram 219).

Midlet er undervejs at bruge hele brættet til at give sideværts skakker (sågar om
nødvendigt fra 7. og 8. række), mens trusler om indexreduktion anvendes for at drive
Sorts konge hen til tårnet.

Diagram 220
Modstående roset med behov for den
forberedende dameskak 1. De4+.
(Tårntab i 11 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0ZkZ0Z0Z
3 Z0Z0L0Z0
2 0s0Z0Z0Z
1 Z0ZKZ0Z0

a b c d e f g h

I denne stilling ville det tematiske 1. Kc1? udskyde tårntabet med 14 træk !
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Årsagen er at 1.-. Tb4 vil genforene Sorts brikker centralt, mens Hvids efterlades
ukoordinerede. F.eks. vil 2. Kc2, Kd5 give en ny roset (modstående uden afskæring).

Løsningen er dog enkel: Efter den forberedende skak 1. De4+! vil Sort kun have
2 træk at overveje (da K∼5 ville tillade gaflen De5+).

Det ene træk er 1.-, Kb3?, der vil blokere for det nævnte træk Tb4, sådan at Hvid
med sindsro kan spille 2. Kc1!. Derefter ville Th2 tillade 3-træks gaflen Db7+, så det
ses let at Sorts eneste brugbare træk er 2.-, Ta2. Men da vil 3. De6+, Ka3 (tvunget)
4. Dd5 opnå trapezstillingen fra afsnit 1.3.

Det andet er 1.-, Kc3, som er 4 træk bedre og giver den praktiske chance, at Hvid
analogt til det ovenstående kunne spille 2. De5+?, der vil udskyde tårntabet 7 træk !
(Efter 2.-, Kb3 3. Kc1? sættes igen 7 træk over styr pga. 3.-, Tc2+ 4. Kd1, Tc4. . . )

Derimod kan Hvid med den sideværts skak 2. Dc6+! opnå at drive Sorts konge
tilbage mod tårnet og a-linien under trusler om indexreduktion. Det reneste vil være
2.-, Kd3 3. Dd5+, Kc3 (ellers indexred.) 4. Dc5+, Kb3 5. Kc1 med udstrakt dominans
af 7. række og march mod a-linien; jvf. afsnit 6.1. (Nb. 4.-, Kd3?? 5. Da3+.)

I bivarianten 2.-, Kb3? 3. Kc1! opnår Hvid atypisk udstrakt dominans af 7. række,
derved at damen har mere end et springertræks afstand til Sorts konge. Alligevel har
Sort ikke bedre end at tillade trapezstillingen med 3.-, Ta2 4. De6+, Ka3 5. Dd5.

Lige så godt vil 2.-, Kb4 være, da Hvid så må ty til at indskyde en linieskak:
3. Kc1!, Ta2 4. Db6+, Kc3 (ej Kc4, De6+) 5. Dc5+, Kb3 6. Dd5+, Ka3 7. De6
med trapezstillingens træktvang. 3.-, Tb3 4. Kc2 vil give almindelig udtrakt 7. række
dominans.

Sort kunne dog ofre 2 træk og forsøge den praktiske chance 3.-, Te2!?, idet Hvid
så vil tabe 4 træk v. Df3 og 8 træk (!) v. skakkerne Db6+ og Dd6+ osv. Kun med det
fine ventetræk 4. Dd5! vil Hvid kunne profitere af Te2, analogt til Diagram 64.

Med kantrosetten i en centreret opstilling vil visse vanskeligheder vise sig:

Diagram 221
Modstående roset med behov for den
forberedende dameskak 1. Df4+.
(Tårntab i 14 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0j0Z0Z
3 Z0Z0ZQZ0
2 0ZrZ0Z0Z
1 Z0Z0J0Z0

a b c d e f g h

Efter det tematiske 1. Df4+, Kd3 2. Dd6+! kunne Sort undvige hjørneforsvar ved a1
ved at blive længst muligt i centrum med 2.-, Ke3. Indexreduktionen 3. De5+, Kd3
vil så give Hvid en stilling fra udstrakt 7. række dominans med march mod a-linien.
Denne teknik kan så udnyttes med 4. Dd5+!, Kc3 5. Kd1! osv., jævnfør Diagram 98.

35



Forsøges der 2.-, Kc4, så vil 3. Kd1! føre til kendte problemer: 3.-, Tf2 4. De5!
er ventetrækket fra opgaven i Diagram 64, mens 3.-, Tc3 4. Kd2! vil opnå sædvanlig
udstrakt 7. række dominans. Efter 3.-, Tb2 4. Dc6+ vil såvel 4.-, Kd3 5. Dd5+ som
4.-, Kb3/Kb4 5. Kc1! føre ind i analysen af Diagram 220.

Afvigelsen 2.-, Kc3 3. Kd1! er mere instruktiv. Bevares, efter 3.-, Tb2 ville 4.
Dc5+, Kb3 5. Kc1 igen opnå udstrakt 7. dominans.

Derimod kan 3.-, Ta2! udnytte, at damen står mere end et springertræks afstand
fra Sorts konge. Efter 4. Dc5+, Kb3 (ej Kb2??, Db4+, Ka1 fulgt af Kc1 med mat)
5. Dd5+, Kb2 har Sort fået kongen foran tårnet, så Hvid kan frigøre sin konge fra
1. række og i øvrigt svare tematisk ved med 6. Kd2 at tage oppositionen:

Diagram 222
Et muligt hjørneforsvar, hvor Hvid bør
besvare afdækkerskakkerne med Kc3.
(Tårntab i 8 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0ZQZ0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 rj0J0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Bedst er her 6.-, Kb1+, og efter 7. Kc3 må Philidorstillingen tillades med 7.-, Tb2
8. Dh1+ osv., idet f.eks. 7.-, Tc2+ 8. Kb3, Tb2+ 9. Ka3 vil give Hvid en fatal mur.
Alternativet 6.-, Ka3+ 7. Kc3 vil give Hvid fatal opposition. Efter 6.-, Ta3 7. De5+,
Kb1 8. Db5+, Ka1 9. Kc2, Ta2+ 10. Kc1 er der mat i 2 træk.

Denne afslutning kan også forekomme efter 1. Df4+, Kc3 i rosetten i Diagram 221.
Thi hvis 2. Kd1! besvares med 2.-, Ta2, så kan Hvid med 3. De5+, Kb3 4. Dd5+, Kb2
5. Kd2 også her opnå stillingen i Diagram 222. Derimod ville 4.-, Ka3 5. Kc1 føre til
trapezstillingen. Men 3.-, Kb4 4. Dd4+, Kb3 5. Dd5+ ville koste Hvid et ekstra træk,
mens 4.-, Ka3 5. Kc1 også her ville ende med trapezstillingen.

Alternativet 2.-, Tb2! ville være bedre for Sort, selvom de sideværts skakker 3.
Dc7+!, Kd3 4. Dd6+, Kc4 5. Dc6+! kan føre Hvid ind i analysen af Diagram 220.

Men måske Hvid vil fravælge Dc7+, fordi damen sættes ‘uden for indflydelse’ ?
Naturlige træk som 3. De5+(?) og 3. Dc1+(?) ville her koste 5 træk.

Teoretisk ville 3. Dc7+!, Kb4!? 4. Kc1! være 2 træk ringere for Sort, og 4.-,
Ta2 5. Db6+ ville igen føre ind i analysen af Diagram 220. En stor praktisk chance
ligger i at 4.-, Te2(!) har 8 træk til tårntab (lige som 4.-, Ta2), da det forudsætter at
Hvid atter inddrager 7. række og finder det ret overraskende ventetræk 5. Df7!; jvf.
Diagram 63—alle andre træk vil koste yderligere 6, 14 eller endnu flere træk !

Disse ting vises i detaljer her, selvom rosettypen ikke er sandsynlig, for det bør
belyses, hvad Hvid kan gøre, hvis tårnet spærrer kongen inde på en enkelt linie.

36



Forskudt en linie mere mod højre, hvorved den hvide konge står ret langt inde i
hjørnet ved h1, så vil rosetten være endog mere prekær:

Diagram 223
Modstående roset med behov for den
forberedende dameskak 1. Dg4+.
(Tårntab i 22 træk.)

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0ZkZ0Z
3 Z0Z0Z0L0
2 0Z0s0Z0Z
1 Z0Z0ZKZ0

a b c d e f g h

Pga. de lange varianter nedenfor kunne det overvejes at tvinge Sort ind i en kile
med 1. De1+, Kd3, omend tårntabet så udsættes 2 træk. (Ifm. Diagram 220–221
ville analoge kiler kræve 6 hhv. 5 træk ekstra !) Men efter standardtrækket 2. De5?
kræves 3 træk mere pga. 2.-, Kc4! og Td5 for at forene Sorts brikker nær centrum,
mens Hvids konge står afsides. Det kan undgås via 2. De6!, der er det gode træk her.

De optimale manøvrer er dog instruktive, med nye logiske ideer på et åbent bræt.
Sorts bedste variant begynder således, jvf. diagrammets venstre del nedenfor,

1. Dg4+, Kd3 2. Ke1!, Tb2! (som vist)
3. Dd7+, Kc4 4. Dc6+, Kb4 5. Db6+, Ka3 6. Da5+, Kb3 7. Kd1!.

(Muligheden 2.-, Tc2 3. Dd7+, Kc4 4. Kd1 ville føre ind i analysen af Diagram 221.)

Diagram 224
Hvids store
udfordring.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0ZQZ
3 Z0ZkZ0Z0
2 0s0Z0Z0Z
1 Z0Z0J0Z0

a b c d e f g h

8 0Z0Z0L0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0j0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0s0Z0Z0Z
1 Z0ZKZ0Z0

a b c d e f g h

Hertil har alt været tilforladeligt, men med 7.-, Kc4! indledes en virkelig prøvelse:
Allerhelst ville Hvid her spille Dc6+, men da dette træk er ulovligt, så følger der en
serie af 6 træk med netop dette formål, jvf. illustrationen til højre,

8. Dc7+!, Kd5 9. Dd7+, Kc5 10. Dc8+!, Kd6 11. Df8+! (ideen i Dc8+),
Kd5 12. Df3+, Kc4 13. Dc6+ (endelig !).

Derefter vil 13.-, Kb4 14. Kc1! føre tilbage til analysen af Diagram 220.
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Bivarianten 10.-, Kd5 11. Df5+!, Kc4 12. De4+, Kc3 13. Dc6+, Kb4 vil føre til
samme situation. Hvis hovedvarianten modificeres med 11.-, Ke6, så vil 12. Dg8+,
Kd6 13. Dg3+ føre til indexreduktion, f.eks. via 13.-, Ke6 14. De3+ osv.

Sort kan afvige uden at miste træk via 5.-, Kc3. Derefter kan 6. Df6+(!), Kc2 7.
Ke2, Kc1+ 8. Kd3 give Hvids konge adgang til centrum. Lidt bedre for Sort vil det
være at gå til bananstillingen med 7.-, Tb3 8. Df5+, Kc1 9. Da5, Kc2; jvf. afsnit 9.4.
Lige så godt vil 6.-, Kb3 være, og efter 7. Kd1, Ka3 8. Dc3+, Ka2 9. Dc5! har Hvid
undveget remisen fra Ponzianis studium, jvf. Diagram 0, og på trods af skakkerne
9.-, Tb1+ 10. Kc2, Tb2+ 11. Kc3, Tb3+ 12. Kc4 vil Sort efter 12.-, Tb2/Tb7 13. De5
befinde sig i et hjørneforsvar. Derimod ville 8.-, Tb3? 9. Da1+!, Kb4 10. Kc2! forære
Hvid en gunstig torn.

Et træk før kan Sort også udfordre Hvid via 4:-, Kd3 uden at sætte træk til. Det
kræver dog at Hvid kan finde 5. Da6+!, som efter 5.-, Kc3! 6. Df6+ vil give overgang
til ovenstående. Det noteres at 5.-, Ke4? 6. Dc4+ vil vinde tårnet via indexreduktion.
Efter 5.-, Kc2? 6. Dc4+, Kb1 7. Kd1! vil fjernforsvaret 7.-, Th2 tabe til 8. De4+, Ka2
9. Kc1! truende Da8+, mens forsøget 7.-, Tb8 ville tillade virtuel dobbelt krydsild
(jvf. afsnit 4.3) her indledt af 8. De4+ for at etablere a7 og h2 som gaffelfelter.

Hvis rosetten i Diagram 221 rykkes en række væk fra randen (T:c3, D:f4 osv.) så
anbefales igen den forberedende skak, altså 1. Df5+ og analoge manøvrer, f.eks. 1.-,
Kd4 2. Dd7+, Kc5 3. Kd2, Tb3 4. Dc7+, Kb5 5. Kc2, Tb4! 6. Kc3, Ka6! 7. Dc8+,
Tb7 8. Kc4, Ka7 9. Dc5+, og hvis Sort undviger hjørneforsvar med 9.-, Ka6, så vil
10. Dc6+, Ka7 11. Kc5 give Hvid en kantkile. Det er ikke bedre for Sort med 1.-,
Kc4 2. Dd7!, Tb3 3. De6+, Kb4 4. Kd2, rosettens dødvande er overstået. Analogt er
det bedste 1. De5+ for rosetten i Diagram 220 rykket 1 række ind (T:b3 og D:e4).

Endelig er vi nået frem til at kunne opsummere de gennemgåede anbefalinger for
de modstående rosetter med afskæring:

Diagram 225
Hvids gode træk i
rosetter med den
viste orientering.

0j0Z
Z0ZQ
rZ0Z
Z0J0

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

K K K
K K K
K K K

K K
K

D
D

7
7
7
7

3 3

S S S
S S

Markeringen er vist på dronningens plads i hvert tilfælde. Signaturforklaringen er:
‘D’ står for damens ventetræk eliminerende en tårnskak, ‘K’ for kongens tårntrussel.
‘S’ står for skakker (forberedende + sideværts). ‘3’ henviser til damens tårntrussel,
relevant inden for 3. rækkeforsvaret. ‘7’ står for etablering af 7. række dominans.
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Repetition til Del 4

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0Z0Z0J0Z
3 Z0Z0Z0Zr
2 0Z0Z0L0Z
1 Z0Z0Z0Zk

a b c d e f g h

Opgave 1
Hvad er patfælden ? —og det bedste træk ?

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0J0Z0Z
5 jrZ0Z0Z0
4 0Z0L0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 2
Find Hvids bedste fortsættelse !

8 0Z0Z0Z0Z
7 j0Z0Z0Z0
6 rZ0Z0Z0Z
5 ZQZ0Z0Z0
4 0J0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 3
Hvad er Hvids bedste træk ? —og Sorts svar ?

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0j0Z
5 Z0Z0ZrZ0
4 0Z0ZQZ0Z
3 Z0Z0J0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 4
Hvordan kan Hvid bedst komme videre ?

8 0j0Z0Z0Z
7 Z0ZrZ0Z0
6 QZ0Z0Z0Z
5 Z0J0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 5
Hvad er patfælden ? —og det bedste træk ?

8 0j0Z0Z0Z
7 Z0ZQZ0Z0
6 rZ0Z0Z0Z
5 Z0J0Z0Z0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 6
Hvad er Hvids 2 planer her ?

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0Z0Z0Z
5 Z0Z0j0Z0
4 0Z0Z0ZrZ
3 Z0ZQZ0Z0
2 0Z0Z0J0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 7
Hvad er Hvids bedste træk ?

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0Z0Z0
6 0Z0j0Z0Z
5 ZrZ0Z0Z0
4 0Z0ZKZ0Z
3 Z0L0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 8
Hvordan skal Hvid spille ? —og følge op ?



Praktiske opgaver til Del 4

8 0Z0Z0Z0Z
7 S0Z0Z0ZP
6 0Z0ZPj0Z
5 Z0Z0Z0Zr
4 0Z0Z0J0Z
3 Z0Z0Z0Z0
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 1
Hvid opnår klar gevinststilling.
Carlsen–Nepomniachtchi, CCT 2024.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0ZPZ0S0
6 0Z0ZPZ0Z
5 Z0Z0Z0Z0
4 0ZpZ0Z0Z
3 Z0ZrZ0Z0
2 0ZKZ0jpZ
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 2
Hvid opnår gevinststilling i 5 træk.
Carlsen–Vachier-Lagrave, Blitz 2019.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0S0Z0ZP
6 0Z0Z0O0Z
5 Z0Z0ZKZ0
4 0Z0Z0Z0Z
3 Z0ZkZ0Z0
2 0ZpZ0Z0Z
1 Z0Z0Z0Zr

a b c d e f g h

Opgave 3
Hvid opnår gevinststilling i 2 træk.
Shirov–Timman, Wijk an Zee, 2004.

8 0Z0Z0Z0Z
7 O0Z0Z0Z0
6 0JRZ0o0Z
5 Z0Z0Zpjp
4 0Z0Z0Z0Z
3 s0ZpZ0O0
2 0Z0Z0Z0O
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 4
Hvid opnår en klart vindende fordel.
Carlsen–Giri, Oslo Esports Cup 2022.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0ZRZ0o0
6 0sPZko0Z
5 ZBZbo0Zp
4 0Z0o0Z0O
3 Z0Z0ZPZ0
2 0Z0ZKZPZ
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 5
Hvid opnår vindende fordel.
Carlsen–Caruana, Speed CC 2025.

8 0Z0Z0Z0Z
7 Z0Z0spj0
6 0ZPZ0ZpZ
5 ZPZ0Z0Z0
4 0ZBZ0O0O
3 ZPZpZ0ZK
2 0Z0Z0Z0Z
1 Z0Z0Z0Z0

a b c d e f g h

Opgave 6
Hvid opnår vindende fordel i 4 træk.
Karjarkin–Carlsen, Norway C, 2021.
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